UNIVERSIDADE DE UBERABA — UNIUBE
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO MESTRADO PROFISSIONAL EM
EDUCACAO: FORMACAO DOCENTE PARA A EDUCACAO BASICA

OTAVIANO FERREIRA GUIMARAES

DESIGN INSTRUCIONAL E PREZI: UMA NOVA PROPOSTA DE ENSINARE
APRENDER NA EDUCACAO BASICA

Uberlandia-MG
2021






OTAVIANO FERREIRA GUIMARAES

DESIGN INSTRUCIONAL E PREZI: UMA NOVA PROPOSTA DE ENSINARE
APRENDER NA EDUCACAO BASICA

Dissertacdo/Produto Educacional apresentado ao
Programa de Pés-Graduacdo Mestrado Profissional
em Educacdo: Formacdo Docente para Educacdo
Bésica da Universidade de Uberaba — UNIUBE —,
como requisito parcial para obtencdo de titulo de
Mestre em Educagéo.

Orientadora: Profé. Drd Sandra Gongalves Vilas
Boas.

Linha de pesquisa: Praticas Docentes para
Educacdo Bésica.

Uberlandia-MG
2021



Catalogacdo elaborada pelo Setor de Referéncia da Biblioteca Central UNIUBE

G947d

Guimardes, Otaviano Ferreira.

Design instrucional e Prezi: uma nova proposta de ensinar e aprender /
Otaviano Ferreira Guimardes. — Uberlandia-MG, 2021.

160 f. : il. color.

Dissertacdo (Mestrado) — Universidade de Uberaba. Programa de Pds-
Graduacgdo Mestrado Profissional em Educag8o: Formag&o Docente para a
Educacéo Basica.

Orientadora: Profa. Dra. Sandra Gongalves Vilas Béas.

1. Ensino — Métodos de ensino. 2. Software. 3. Educacéo a distancia.
4. Professores — Formagdo. 1. Vilas Boas, Sandra Gongalves. I1.
Universidade de Uberaba. Programa de P6s-Graduagdo Mestrado
Profissional em Educac¢do: Formacdo Docente para a Educacdo Bésica. I11.
Titulo.

CDD 371.3




OTAVIANO FERREIRA GUIMARAES

DESIGN INSTRUCIONAL E PREZI: UMA NOVA PROPOSTA DE ENSINARE
APRENDER NA EDUCACAO BASICA

Dissertacdo apresentada ao Programa de
Mestrado em Educacdo da Universidade de
Uberaba, como requisito final para a obtencéo
do titulo de Mestre em Educacéo.

Aprovado em 09/03/2021

BANCA EXAMINADORA

2 &8& %)
\Jl

Profé. Dr2. Sandra Gongalves Vilas Bbas
(Orientadora)
Universidade de Uberaba — UNIUBE

s

Profé, Dr2. Maria Teresa Menezes Freitas
Universidade Federal de Uberlandia - UFU

Profé. Dré. Selva Guimaraes Universidade de
Uberaba — UNIUBE






AGRADECIMENTOS

Primeiramente, agradeco a Deus que me abengoou por ter colocado em minha trajetoria
pessoas maravilhosas que me apoiaram muito.

A minha orientadora e professora Dra. Sandra Gongcalves Vilas Boas, que me recebeu
de bracos abertos e com um carinho incontestavel e, em momentos extremamente dificeis,
soube me resgatar da escuriddo, quando por muito pouco quase desisti. Mesmo diante de
tamanha dificuldade, jamais desistiu de mim.

A professora Dra. Maria Teresa Menezes Freitas, que sempre me incentivou e apoiou
de todas as maneiras possiveis a seguir na capacitacdo profissional. Desde a minha chegada ao
CEaD com apenas o ensino médio e hoje concluindo mestrado, houve sua contribuicdo pessoal.
Né&o foi simplesmente uma diretora do CEaD, mas uma amiga que me ajudou muito, por quem
tenho especial gratidao.

A professora Dra. Selva Guimardes: foi uma honra ter sido seu aluno. Que aulas
magnificas! A sua empolgacéo € contagiante ao ministrar uma aula, sabendo como instigar seus
alunos a buscar e aprofundar os conhecimentos. Jamais irei esquecer seus ensinamentos.
Quando precisar de ajuda, Dra. Selva, para ligar o som ao notebook ou o projetor, pode me
chamar.

A minha amavel esposa, Julia Graciele Vieira, que teve muita paciéncia e me apoiou
muito nesta caminhada. Mesmo nos momentos de tantas dificuldades, estava ao meu lado e
sempre se dispds a ajudar.

Aos professores da UNIUBE de maneira geral, que de alguma maneira contribuiram
para que eu pudesse chegar até aqui.

Aos meus e minhas colegas do mestrado, pelo companheirismo nas aulas e nos debates
dos trabalhos e seminarios. Foram momentos inesqueciveis! Sentirei muitas saudades desses
tempos. Desejo muito sucesso a cada um/uma. Sejam muito felizes.

A Secretaria do mestrado da UNIUBE Rosa, Juliana e Angela, meus sinceros
agradecimentos, sempre atendendo com carinho e competéncia. VVocés foram e sdo pecas-chave
para o sucesso dos alunos.

A Universidade Federal de Uberlandia - UFU, por meio do programa QUALI-UFU, no
apoio financeiro a custear parte do valor investido em minha formacéo, e em especial a equipe
da DICAP.






“No que diz respeito ao empenho, ao compromisso, ao esfor¢o, a dedicacdo, ndo existe meio

termo: ou vocé faz uma coisa bem-feita ou ndo faz.”
(Ayrton Senna da Silva)






RESUMO

Esta pesquisa de mestrado profissional foi realizada por meio do Programa de Mestrado
Profissional em Educacdo: Formacdo Docente para a Educagdo Bésica. Tem como objetivo
geral, compreender as potencialidades do Prezi para o ensino e aprendizagem na educacgéo
bésica, e com isso, elaborar um produto educacional que ofereca um curso do sistema Prezi na
modalidade EaD, utilizando a plataforma Moodle. O objetivo especifico foi realizar umestudo
sobre Design instrucional e o Prezi; elaborar um planejamento por meio do Design instrucional
que coordena as metodologias; producdo de materiais didaticos e recursos utilizados na
elaboracdo e aplicagdo do curso na modalidade EaD. A fundamentacéo teorica da pesquisa foi
construida a partir de nossos estudos, pautados nos autores: Beherens (2013), Almeida (1997),
Valente (1997), Almeida (2004), Moran (2007), Moran (2013), com eixo em tecnologias na
educacdo; Filatro (2008), Bento (2017), Kenski (2019), Palange (2019), Pagnossin (2019), no
eixo sobre design Design instrucional, Barroso (2014), Veloso (2016), Teruya et al (2015),
Freitas (2015) com o eixo sobre o sistema Prezi. O produto educacional fruto desta pesquisa é
um curso intitulado “Prezi na Educagdo Multimidia”, cujo objetivo ¢ capacitar os professores
guanto a utilizacdo de uma ferramenta tecnoldgica, na producdo de material educacional
multimidia e utilizacdo em suas disciplinas. Para a implementacao do curso, determinou-se uma
carga horaria de 80 horas, distribuidas em 5 unidades de ensino e construiu-se o guia de
orientagdes para a utilizacdo do Prezi e a modelagem do Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA) Moodle. A partir de nossas investigacdes compreendemos que € possivel construir o
curso Prezi na Educacdo Multimidia, utilizando a metodologia do Design instrucional e oferecé-
lo na modalidade EaD, por meio do Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA Moodle.
Compreendeu-se também que este curso € capaz de contribuir para o ensino e aprendizagem na
educacdo bésica, na medida que possibilita a inclusdo dos recursos midiaticos nas aulas do
cotidiano.

Palavras-Chave: Prezi, Design instrucional, Formacéo de Professores, Educacdo a Distancia,
AVA Moodle.
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ABSTRACT

This professional master’s research was carried out through the Professional Master’s
Programme in Education: Teacher Formation for Basic Education. Its general objective is to
understand the potential of Prezi for teaching and learning in basic education, and with that, to
elaborate an educational product that offers a Prezi system course in distance learning, using
the Moodle platform. The specific objective was to conduct a study on Instructional Design and
Prezi; prepare a plan through Instructional Design that coordinates the methodologies; produce
teaching materials and resources used to prepare and offer the course in distance education. The
theoretical foundation of the research our studies, based on the authors: Beherens (2013),
Almeida (1997), Valente (1997), Almeida (2004), Moran (2007), and Moran (2013), with an
axis in technologies in education; Filatro (2008), Bento (2017), Kenski (2019), Palange (2019),
and Pagnossin (2019), on the instructional design axis, Barroso (2014), Veloso (2016), Teruya
et al. (2015), and Freitas (2015) with the axis on the Prezi system. The educational product
resulting from this research is a course entitled “Prezi in Multimedia Education,” aimed to train
teachers to use a technological tool to produce multimedia educational material and use them
in their classes. To implement the course, we determined a workload of 80 hours distributed in
5 teaching units and constructed the guidelines for using Prezi and the Virtual Learning
Environment (VLE) Moodle modelling. From our investigations, we understand that it is
possible to build the Prezi course in Multimedia Education, using the instructional Design
methodology and offer it in distance learning mode through the Virtual Learning Environment
- AVA Moodle. We also understand that this course can contribute to teaching and learning in
basic education, as it allows the inclusion of media resources in regular classes.

Keywords: Prezi, Instructional Design, Teacher Education, Distance Education, AVA Moodle.
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1 INTRODUCAO

1.1 Memorial: revivendo o passado, um ponto marcante.

Para falar um pouco sobre a minha pessoa, vamos marcar um ponto na linha do tempo
que, para mim, foi um divisor de aguas em toda a minha existéncia. O ano era 2004 e comecei
com o pé esquerdo, pois a minha vida ja estava cheia de conflitos, problemas pessoais e
familiares, e as coisas estavam dificeis. No més de fevereiro desse mesmo ano, um amigo de
longa data me avisou sobre um edital para concurso na UFU e sugeriu que me inscrevesse. A
vaga era Unica para técnico em audiovisual. Nessa época, eu trabalhava como autbnomo e estava
indo até bem com as producdes de videos, mas ndo tinha muito seguranca e, assim, resolvi fazer
a inscricdo no ultimo dia, pois as inscri¢cdes eram feitas presencialmente e somente nos correios.
Na agencia da Av. Getulio Vargas, entrei e, logo em seguida, fecharam as portas. Passados
alguns dias, recebi um comunicado informado a data e local de prova, que seria na Escola Bueno
Brand&o.

No dia da prova, estava na casa de meus pais, num domingo, descrente, pois ndo havia
lido nada, mas j& havia pagado a inscricdo. Entdo fui fazer a tal prova. Entrei na sala e logo em
seguida as instrug¢des foram: “podem abrir a prova”. Comecei a folhear a prova e nem estava
acreditando em como eram questdes muito simples, coisas que fazia todos os dias nas edi¢des
de video e filmagens. Nas questdes de portugués, lembrei-me da minha antiga professora de
portugués e fiz a prova toda.

Passaram-se alguns dias e 0 meu amigo, que havia me avisado sobre o edital, ligou-me
dizendo que eu havia passado nas provas. Fiquei feliz e logo em seguida, outra pessoa me ligou
também me avisando a mesma coisa. Conferi numa Lan House e confirmei 0 meu nome que
apareceu como aprovado em 1° lugar. Foi uma sensagcdo maravilhosa e fiquei sem saber o que
fazer, mas a euforia era indescritivel. Imediatamente queria contar para alguém e liguei para
minha mae que tinha acabado de se mudar para uma chacara perto da cidade do Prata. Ficou
toda feliz e acho que até chorou.

O tempo passou e logo recebi um telegrama UFU avisando-me de que deveria
comparecer em determinado local munido de documentos. Quem me recebeu foi a responsavel
pelo setor de provimento e nunca vou me esquecer dela, pois fez até uma piadinha no dia: “Se
vocé veio, entdo esta interessado na vaga mesmo”, algo que me pareceu uma brincadeira, mas
com interesse. Olhou a documentacdo e constatou que faltava um certificado de um curso de

eletrnica ou eletrotécnica, chegando a me mostrar a descrigdo que constava no edital. Edital?



Nessa época eu nem sabia direito o significado de edital, e nem tinha lido sobre isso.

Este problema travou o andamento legal e a coordenadora me disse que precisava seguir
as normas do edital. Entdo, ela e uma outra pessoa, comegaram a conversar comigo e, segundo
elas, havia obtido uma nota muito expressiva e isso chamou a atencéo. Perguntou-me se poderia
ir até o campus Santa Mdnica conversar com o diretor da DIRAC e, obviamente, eu disse que
sim, pois 0 maior interessado era eu mesmo. Marcamos para o dia seguinte de manha. Adentrei
a sala do diretor e comecamos a conversar sobre os fatos. Fez uma entrevista comigo para
identificar os meus conhecimentos técnicos e habilidades na area de imagem, som, eletronica e
informatica. Ficamos um bom tempo conversando, até que ele ligou para a coordenadora de
provimento e disse que eu seria a pessoa certa para a vaga, que tinham que encontrar uma
solucdo para atender ao edital.

Assim, fomos para a sala da Pré-Reitora de Graduagédo. O diretor explicou a situacdo e
disse que precisava de mim I4, que seria a pessoa certa e foi quando a Pré-Reitora de Graduagédo
disse que precisava seguir o que estava descrito no edital. Comecaram a ler. Duas letrinhas
magicas estavam bem claras e fizeram toda a diferenca: “formacdo nas areas tal e tal, com
certificados tal e tal e/ou experiéncia comprovada.” A solucdo foi encontrada! Ligaram para
coordenadora e falaram sobre a comprovacéo de experiéncia. A resposta foi positiva, mas iriam
confirmar com o pessoal do juridico e me retornariam.

Passados poucos dias, recebi a ligacdo para PROHER informando que bastava a
declaracdo da empresa anterior que descreve as funcdes exercidas, e isso foi muito facil, pois
na empresa anterior era eu mesmo quem cuidava de parte de projecdo, imagens e tratamento de
sons no auditdrio e eventos.

Com toda a documentacdo em maos, inclusive a declaracdo assinada pelo proprio
presidente de empresa, fui até o setor de pessoal da UFU. Disseram que iriam me avisar sobre
a data da posse. Nesse meio tempo houve um periodo de greve que acabou atrasando 0s
processos.

Enfim, tomei posse no dia 27/09/2004 e fui trabalhar no Campus Santa Mdnica, bloco
A, setor de audiovisual. Eramos uma equipe boa, pessoal muito bacana e fui muito bem recebido
por todos. A funcdo era simples, ou seja, distribuir e recolher aparelhos de retroprojetor nas
salas de aulas do campus, seguindo-se um agendamento prévio que cada professor fazia. Era
bastante trabalho meio bracal e alguns aparelhos eram bem pesados, mas eu gostava muito. As
vezes, eu me perguntava: a prova foi tranquila para mim, pois cairam itens que eram de meu
dominio e acho que isso foi o destino. Mas, para muitos foi bem dificil, uma prova tdo complexa

para exercer aquela funcdo que para mim era tdo simples.



O tempo passou e meus pais voltaram da fazenda onde moravam, perto da cidade do
Prata, e pude voltar ao ninho. Ja no final de 2005, estava na fila do RU (almogo) com um colega
de trabalho, quando conheci uma pessoa muito interessante, uma amizade que cresceu e se
tornou algo mais serio. Foi assim que conheci Julia. Marcamos o dia de conhecer sua familia
que ja estava me aguardando. Conversei com todos sobre as minhas intencdes e quem eu era.
Um detalhe fez toda diferenca, ou seja, o fato de trabalhar na UFU. Eu s precisava que meu
divércio se completasse, o que ocorreu em 2007, quando minha carta de alforria saiu e meu
divércio finalmente foi homologado.

Ainda nesse mesmo ano, recebi duas visitas ilustres, ou seja, 0s coordenadores do curso
de Administracdo EaD, na época em gue o setor ja tinha se mudado para o bloco 3Q. Falaram
sobre um projeto que estava em andamento e que precisavam de ajuda, e como estava em
horario de trabalho, ndo tinha como lhes dar a devida atengdo. Marcamos para conversar no dia
seguinte de manha. Um curso a distancia estava sendo implementado e precisavam de alguém
para cuidar da producdo dos videos e conferéncias, chegando a pedir indicacdo de filmadora
para comprar, ja que tinham até um modelo impresso. A filmadora era a mesma que eu tinha
(coincidéncia ou destino?).

Assim, fui convidado pelos coordenadores para trabalhar no projeto do Curso
Administracdo a Distancia, € minha funcdo seria produzir as videoaulas e as conferéncias.
Como tinha vasta experiéncia com videos sociais e institucionais, mas na area de educag&o seria
algo novo, resolvi encarar o desafio. Meu horério de trabalho era a tarde e a noite e assim tinha
as manhas livres, indo, portanto, trabalhar na FAGEN. Come¢amos a realizar as gravacoes das
videoaulas no estudio da TV Universitaria que estava um pouco 0cioso.

As primeiras gravacoes foram complicadas, praticamente perdidas, pois 0s professores
se sentiam intimidados diante da cdmera, ficavam inseguros e nada estava fluindo. Era um
periodo de aprendizagem para todos, ja que, as vezes, as novidades ddo medo e eu percebia
isso. Tive que mudar a estratégia com as gravacdes: primeiro, eu agendava com o professor na
sala dele, conversdvamos sobre como seria a gravacao, e eu tinha ciéncia que professor nédo €
ator. Dizia-lhe que errar durante a gravacédo faz parte do processo, que isso € natural e depois
haveria a edicdo com muitos ajustes e melhoraria tudo. Assim, ele veria o video pronto, nada
seria divulgado sem a anuéncia dele, deixando bem claro que gravar um video precisava ser
algo divertido.

No dia da gravagdo, marcavamos nos encontrar na sala dele e subiamos juntos para o
estadio. Percebi que essa passagem de seguranca ao professor comecou a funcionar. Eles

ficavam mais tranquilos e quando erravam, ddvamos altas risadas até que as coisas se engataram
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e as gravagdes foram melhorando a cada dia. O coordenador do curso mostrava-se satisfeito
com a qualidade das gravacdes e como estava sendo conduzido, a ponto de nem necessitar
verificar mais. Até que chegou a vez de uma professora da FAMAT, que também iria ministrar
uma disciplina no curso. Agendamos a gravacao e, nesse dia, até o coordenador do curso estava
presente. Tudo transcorreu bem. Algumas gravacdes foram realizadas na sala dela mesmo, uma
época divertida e de resultados 6timos.

Em 2008, houve a criagdo do NEaD (Nucleo de Educacéo a Distancia) na UFU, sendo
que a diretora nomeada pelo reitor para novo setor, foi a mesma professora da FAMAT que
havia gravado comigo, em um tempo passado. Em pouco tempo, fez-me o convite para compor
sua equipe e acredito que tenha gostado do meu estilo de trabalhar. Aceitei de imediato, mas a
minha remoc¢do do antigo posto foi um pouco traumatica, pois a diretora da DIRAC, a qual o
audiovisual estava subordinado, ndo aceitou a minha saida, sendo necessaria intervencdo do
reitor na época. Mesmo assim, tive que aguardar a realizacdo de um concurso para que a
remocao pudesse ocorrer. Demorou, mas aconteceu e, tdo logo a pessoa contratada tomou posse,
eu sai do setor e fui para o NEaD.

A época, o NEaD ficava em uma sala no bloco 1-A e dividiamos o espaco com diversas
caixas de materiais que estavam chegando. Foi um periodo de muito trabalho, aprendizado e
adaptacGes, mas bem produtivo. Neste inicio, éramos eu e uma colega e, logo depois, vieram
um outro rapaz e alguns estagiarios.

Em pouco tempo a diretora do NEaD conseguiu um espago maior que pudesse acomodar
o0 setor de forma adequada. Foram propostos alguns locais, desde a antiga reitoria na Av. Eng.
Diniz até um espa¢o na Rua Duque de Caxias, mas ambos esbarravam nos problemas de
acessibilidade e custos de reforma. Nesse caso, optou-se por um espaco no térreo do Bloco 1-
S, onde foi realizada uma boa reforma e elaborado um layout de acordo com nossas
necessidades. E onde estamos até hoje.

Em maio de 2008, eu e minha namorada nos casamos somente no civil e fomos morar
em um apartamento no Bairro Santa Monica. Esse foi um dos maiores acertos em toda a minha
vida, com uma pessoa maravilhosa que realmente sabia seus objetivos.

Ao fim de 2012, defendi meu Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) e finalizei minha
graduacdo em Administracdo Publica. Em 2013, comecei uma pos-graduacgéo lato sensu em
Design instrucional para Educagéo a Distancia. O curso era EaD, em Curitiba — PR, e foi muito
puxado, mas consegui concluir. Desse tempo até 2018, tentei alguns processos seletivos para
mestrado na UFU, mas sem éxito, muita concorréncia e curriculum insuficiente.

Vaérios colegas da UFU ja estavam fazendo mestrado em outras instituicbes no Estado



de Séo Paulo, Ribeirdo Preto ou Fernanddpolis, sempre me convidando para ir, mas ndo gostava
da ideia de viajar e o custo de tudo era muito alto.

No inicio de 2018, meu amigo aqui da TV Universitaria, falou-me que estava fazendo
mestrado na UNIUBE, estava gostando e resolvi obter mais informacdes. Assim, em agostode
2018, eu e o Dirceu iniciamos o mestrado profissional em educac¢éo bésica na UNIUBE, como
alunos especiais. Em dezembro participamos do processo seletivo e fomos aprovados como
alunos regulares. Mesmo sendo uma area na qual temos pouco ou quase nenhum dominio, esta
sendo um aprendizado muito produtivo e desafiador. O fato de ja conhecer algumas professoras
que se aposentaram na UFU fez-me sentir em casa e ter oportunidade. Ter sido seu aluno é
muito gratificante.

Quero destacar 0 ano de 2019 pelas aulas do mestrado que foram inesqueciveis com 0s
amigos, colegas e apresentacdo dos trabalhos. Foi um ano muito bom, mas em 2020, ano
marcado pela pandemia, pelos meus problemas com a pesquisa do mestrado, tive a vontade de
largar tudo diante de problemas de salde, pessoais e familiares. Sinceramente, 2020 foi um ano
a ser apagado, embora um ponto positivo tenha sido marcante, quando descobri que minha
orientadora seria uma estrela, pois s6 ela consegue ter tanta luz propria para iluminar meu
caminho em tamanha escurid&o.

E importante destacar que, em todos os momentos, desde a minha graduacio até o
ingresso no mestrado, houve muitos incentivos por parte da diretora do CEaD, a qual sou
extremamente grato. Também houve momentos dificeis na minha vida e de minha esposa, que
ndo foram citados aqui, mas gracas a acdo da diretora do CEaD, tiveram um desfecho muito
feliz. Digo que no CEaD somos todos uma grande familia, onde todos se ajudam e é muito
gratificante fazer parte desta equipe.

Resta dizer como conheci 0 PREZI. Em 2012, participei de um congresso sobre
tecnologias de comunicagdo e multimidia, e acredito que foi um evento promovido pela Algar
Telecom. Lembro-me de que um dos palestrantes utilizou um sistema de apresentagdo muito
diferente, com animac6es do tipo zoom e de outras que giravam. Fiquei muito curioso com
aquilo e depois acabei pesquisando sobre o tema. Foi ai que descobri que se chamava Prezi.
Aprofundei-me no assunto, olhei alguns videos na internet e acabei me tornando um conhecedor
avancado do Prezi. Encerro este memorial aqui, ndo dizendo que seja um final, pois a vida

continua e com ela segue a construcdo de uma historia e aprendizado.



1.2 A pesquisa

Os alunos da educacdo bésica de hoje ja nasceram conectados ao mundo virtual e sdo
nativos digitais. Todos esses jovens tém o mundo digital muito mais integrado a sua realidade
do que os individuos de geracdes anteriores. Esse contexto desafia as escolas e os professores
em relagdo ao uso de novos recursos tecnoldgicos em prol do ensino. Evitar a presenca de tais
recursos ndo € mais uma opcao, e é preciso integra-los a educacdo da melhor forma possivel.
A utilizacdo de ferramentas tecnologicas em sala, além de auxiliar o docente, faz com que as
aulas sejas mais instigantes, diferenciadas e participativas. O estudante sente-se mais
envolvido e motivado a estudar, elevando assim sua autoestima.

Entretanto, cabe ao professor buscar alternativas para trazer até a sala de aula os recursos

que as criancas e os adolescentes ja utilizam em suas rotinas, de forma a despertar o interesse e
engaja-los no aprendizado. No mercado, existem diversos sistemas, softwares e plataformas
digitais que permitem total integracdo com o ambiente escolar. Muitos desses itens sdo
totalmente gratuitos. E uma excelente ferramenta didatica, mecanismos além dos tradicionais
gue podem auxiliar ao professor na organizacao e na preparacao de seus conteudos.

A escola deve aproveitar tanto o espaco fisico como o virtual e assumir que héa
necessidades de mudancas, sendo uma das principais voltar a motivar os alunos através de uma
educacdo diferenciada, baseada em propostas que trabalhem o conhecimento integrador e
inovador que desenvolva a autoestima e o autoconhecimento. Além disso, que a escola forme
alunos empreendedores e cidaddos que saibam ligar os estudos a situacfes reais (MORAN;
MASETTO; BEHRENS, 2013).

Conforme apontam Almeida & Valente (1997, p. 25-26), a formagao “[...] do professor
deve prover condicGes para que ele construa conhecimento sobre as técnicas computacionais,
entenda por que e como integrar o computador na sua pratica pedagogica e seja capaz de superar
barreiras de ordem administrativa e pedagdgica.”

A utilizagdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo - TICs ndo é apenas um
modismo, mas sim uma forma de buscar uma solugdo para que o processo de ensino e de

aprendizagem possa aproveitar melhor o potencial dessas ferramentas.

1.3 Mudanca de rumos da pesquisa: a COVID 19

A proposta inicial dessa pesquisa era identificar e compreender as contribuigdes que a

plataforma de apresentacOes Prezi traz para a elaboracéo de uma sequéncia didatica virtual, para



professores que atuam no ensino médio, em uma escola publica do municipio de Uberlandia. O
projeto de pesquisa foi submetido ao Comité de Etica e Pesquisa da UNIUBE, sendoaprovado
em 24/102019, sob o Parecer 3.660.841

No entanto, em razdo da pandemia provocada pelo novo corona virus “COVID 19, o
Estado de Minas Gerais publicou o decreto N° 47.886 de 15 de marco de 2020, em consonancia
com a situacdo de emergéncia de saude publica declarada pelo Decreto NE n° 113, de 12 de
marco de 2020. Foram estabelecidas medidas de prevencao ao contagio pautadas pelos decretos
estaduais e pela Lei Federal n°® 13.979, de 6 de fevereiro de 2020.

Assim, houve a suspensdo das aulas em toda rede estadual, o que tornou impossivel a
aplicacdo da pesquisa na escola escolhida. Antes desses eventos, algumas reunides com a
direcdo e professores ja haviam sido realizadas, em que a proposta do curso e pesquisa foram
apresentadas e aprovadas. Mesmo o projeto prevendo um curso na modalidade EaD, alguns
encontros presenciais eram fundamentais para o sucesso da proposta.

Diante desse cenario e das limitagdes impostas pelo afastamento social, em decorréncia
da COVID 19, o projeto inicial sofreu alteragcdes, mas sem descaracterizar o que estava previsto
inicialmente, sendo necessaria a modificagdo da metodologia da pesquisa com énfase na
construcdo do produto educacional.

De acordo com a CAPES em seu comunicado n® 0001/2012, a natureza do trabalho de
conclusdo do Mestrado Profissional é distinta do Académico. Trata-se do relato de uma
experiéncia de implementacdo de estratégias ou produtos de natureza educacional, visando a
melhoria do ensino em uma area especifica de conhecimento. O Mestrando deve desenvolver
um processo ou produto e utiliza-lo em condicdes reais de sala de aula, ou de espagos ndo
formais ou informais de ensino.

A dissertacio do Mestrado Profissional da Area de Ensino deve, necessariamente,
apresentar um produto educacional que possa ser disseminado, analisado e utilizado por outros
professores. Assim sendo, o Produto Educacional desta pesquisa, contém uma proposta de um
curso sobre o Prezi, construido por meio da metodologia do Design instrucional. Tem a
finalidade de envolver os professores da educacao basica na utilizacdo de recursos tecnoldgicos
para a producdo de conteudos midiaticos, em especial a producdo de videos em alta qualidade
e que também utilize as potencialidades do Prezi para o ensino e aprendizagem dos conteidos

da area de conhecimento em que o professor atua.

1 COVID-19 é a doenca causada por um novo coronavirus denominado SARS-CoV-2. A OMS tomou
conhecimento deste novo virus em 31 de dezembro de 2019, ap6s um relatério de um grupo de casos de pneumonia
viral em Wuhan, na Republica Popular da China.



Neste sentido, o objetivo desta pesquisa passou a ser compreender as potencialidades do
Prezi para 0 ensino e aprendizagem na educacdo basica e, com isso, elaborar um produto
educacional que ofereca um curso do sistema Prezi na modalidade EaD, utilizando a plataforma
Moodle.

Para alcancar este objetivo foi necessario realizar estudos sobre tecnologias aplicadas a
educacdo, Design instrucional, Prezi e a plataforma Moodle. Assim determinamos os seguintes
objetivos especificos:

e Compreender e analisar a integragdo do Design instrucional e o Prezi.

eElaborar um planejamento por meio do Design instrucional que coordena as

metodologias, materiais didaticos e recursos utilizados na elaboracédo e aplicacéo do
curso na modalidade EaD.

e Construir o guia de orientagdes para a utilizacdo do Prezi.

e Modelar o Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle em conformidade com

0 Design Instrucional.

1.4 Metodologia

O conhecimento, como elemento fundamental na construcdo dos destinos da
humanidade, tem sido cada vez mais evidenciado e propagado no contexto da sociedade atual,
na qual o saber encontra-se engendrado pelos processos de globalizagdo e de mercantilizag&o.
(LIMA e MIOTO, 2007, p.38).

1.4.1 A pesquisa bibliografica

O processo de pesquisa se constréi em uma atividade cientifica basica que, através da
indagacéo e reconstrucdo da realidade, alimenta a atividade de ensino e a atualiza frente a
realidade (MANAYO, 2001, p.09-30). Assim, a opcdo metodologica desta pesquisa é
gualitativa e para construir a narrativa tedrica, optamos pela pesquisa bibliografica, com o
objetivo de compreendermos o tema da pesquisa, qual seja, as potencialidades do Prezi para o
ensino e aprendizagem na educacao basica.

A Pesquisa Bibliografica envolve o levantamento da bibliografia ja publicada em forma
de livros, periddicos (revistas), teses, dissertacdes, anais de congressos, indexados em bases de

dados em formato online ou CD-Rom. Sua finalidade € proporcionar o acesso a literatura



produzida sobre determinado assunto, servindo de apoio para o desenvolvimento de trabalhos
cientificos e pesquisas. Para a elaboracdo de uma pesquisa bibliografica, & necessario seguir 0s

seguintes passos:

Exposicdo do método é o 1° passo, e refere-se a definicdo do percurso
metodoldgico. O 2° passo, é a construcao do desenho metodoldgico e a escolha
dos procedimentos. Por fim o 3° passo, trata da apresentacdo do percurso da
pesquisa. E o caminho percorrido pelo pesquisador na coleta e anélise dos
dados (LIMA e MIOTO, 2007, p. 39-42)

Na pesquisa bibliografica, a leitura apresenta-se como a principal técnica, pois € através
dela que se pode identificar as informac0es e os dados contidos no material selecionado, bem
como Vverificar as relacdes existentes entre eles de modo a analisar a sua consisténcia (LIMA;
MIOTO, 2007).

Assim, realizamos nossas leituras, selecionando as fontes (teses, dissertacdes e livros)
gue nos orientaram para compreensao do tema da pesquisa. No quadro 1, apresentamos 0s
autores que contribuiram para a construcao da fundamentacao teodrica da pesquisa, quais sejam,

tecnologia na educacdo, Design instrucional e Prezi.

Quadro 1: Referencial teérico

Eixos tedricos Autores

Filatro (2008), Bento (2017), Kenski
(2019), Palange (2019), Pagnossin (2019),

Design instrucional

Fonte: Elaborado pelo pesquisador

Uma vez realizada a pesquisa bibliografica e compreendidas as potencialidades do Prezi,
além de estarmos cursando um mestrado profissional e, com isso, deixar uma contribuicdo para
educacdo bésica, construimos, seguindo as teorias do Design instrucional, o Guia de
Orientacg0es para a Utilizacdo do Prezi e a Modelagem do AVA Moodle, materiais que compdem
a proposta do curso Prezi na Educacdo Multimidia. Apresentamos a seguir, 0S componentes e

métodos para a construcdo desse curso.
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1.4.2 O Produto educacional: Curso Prezi na Educacdo Multimidia

O objetivo do curso sera capacitar os professores quanto a utilizagdo de uma ferramenta
tecnoldgica, na producdo de material educacional multimidia e utilizacdo em suas disciplinas.

Para se alcangar essa finalidade, o curso sera oferecido na modalidade EaD sobre o
sistema Prezi e suas func¢des. No decorrer do aprendizado sobre o funcionamento da ferramenta
tecnoldgica, ou seja, a medida em que os professores forem realizando as tarefas propostas no
curso Prezi, irdo assimilando simultaneamente as caracteristicas e conceitos sobre cada
ferramenta utilizada.

O conteldo sobre o tema estard embutido nas tarefas e, desta maneira, a medida em que
forem utilizando as ferramentas do sistema Prezi, irdo adquirindo conhecimentos sobre a
producdo de conteddo midiatico, sendo gque, ao avangarem para os modulos sequentes do curso,
irdo explorando as ferramentas, produzindo assim o conhecimento de forma emancipatoria. Ao
final do curso, irdo apresentar um seminario.

Desta forma, o curso esta estruturado em oitenta horas distribuidas em oito semanas,
com carga horaria semanal de dez horas. As unidades um e dois, possuem dura¢do de uma
semana, as unidades trés e quatro terdo duas semanas e 0 seminario. Cada uma das quatro
unidades serd composta por conteudos em video e textos, atividades complementares
avaliativas e questionario.

Para que o curso aconteca na modalidade EaD, ser& necessaria a criacdo de um ambiente
virtual de aprendizagem. Para tal, propomos a utilizacdo de um sistema que atenda as demandas,
e nesse caso, 0 AVA Moodle, por ser um do sistema mais difundidos pelo mundo, além de ser

totalmente gratuito. O processo de sua construcdo sera discorrido na sequéncia deste estudo.

1.4.3 Modelagem do AVA Moodle

O primeiro passo para a implementacdo de um AVA Moodle, é analisar se a instalacéo
do sistema serd propria, ou seja, se houver um computador de alta performance (servidor)
dedicado ao processamento dos dados, este deve ser conectado a uma rede internet de alta
capacidade. Outra opg¢do sera do tipo “locacdo”. Cada uma das opgdes possui suas
caracteristicas e aplicabilidades bem distintas: por um lado, muitas vezes ter um servidor
dedicado por ser algo muito interessante ou até mesmo necessario e, por outro, existem os custos
de aquisicdo e manutencdo deste equipamento que podem ser bastante elevados, tornando sua

utilizacéo totalmente inviavel.
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Sobre a locagdo do equipamento, existem diversas empresas pelo mundo que trabalham
diretamente com esse material, oferecendo um 6timo servico de locacéo de servidores, bastando
definir qual serd a demanda por processamento e quantidade de acessos. Este tipo de uso pode
ser uma excelente opcéo, haja vista que ndo havera custo com investimento inicial na aquisi¢do
do “servidor”, ndo existindo também custos com manutencao do equipamento, ou ainda, custos

com a contratacdo de internet de alta velocidade, havendo entdo apenas um custo mensal pela
a utilizacdo do “servidor virtual”. Nesse caso, bastaria realizar a instalacdo dos softwares
necessarios e as configuracdes necessarias, entre eles 0 AVA Moodle que é totalmente gratuito.

Uma terceira op¢ao seria a contratacdo do servico chamado de Moodleclound, em que
o interessado poderia contratar o AVA Moodle propriamente dito. Existem diversos planos para
cada tipo de demanda com pagamentos anuais. Nessa perspectiva, ndo ha necessidade de
realizar qualquer instalagdo, pois 0 AVA Moodle j& estd pronto para iniciar a construgéo ou
modelagem do ambiente especifico. Para futura realizacdo do curso, esta sera a opcao a ser
considerada.

Para a construcdo ou modelagem do AVA Moodle, observamos as necessidades do curso
e 0s objetivos a serem alcangados, duracdo de cada unidade ou mddulo e quais 0s recursos serao
incorporados. Também € importante realizar uma analise do perfil dos participantes. De posse
destas informacdes, dar-se-a o inicio da construcdo ou modelagem do AVA, que devera ser
especifica aquele curso e/ou disciplina.

Definidos os parametros, executamos a modelagem do AVA. Realizamos a diviséo do
espaco virtual em unidades ja definidas, inserindo os recursos (acesso aos textos, material
midiatico por meio de links, tarefas avaliativas, férum de davidas, forum de apresentacao). Em
seguida, ativamos as funcbes condicionantes para liberacdo das unidades previstas dentro do
cronograma. Na realizacéo do curso sera solicitado o cadastramento dos participantes, criacdo

de login e acesso dos participantes.

1.5 Apresentacéo do texto

O texto divide-se em 5 secOes, sendo: a Secdo 1, ja apresentada, é a Introducdo ao
trabalho, na qual consta uma sinopse do tema proposto. Traz 0 memorial do pesquisador, com
0 historico de seus passos e 0s caminhos percorridos para realizar a pesquisa, bem como 0s
Obices encontrados com a ocorréncia da COVI 19, que mudou 0s rumos de sua proposta inicial.
Traz também a Metodologia, as técnicas de pesquisa utilizadas e todo o percurso para a

construcdo do projeto do Design instrucional.
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A Secdo 2 corresponde ao Referencial Tedrico que fundamenta este estudo, segundo as
teorias de autores consultados como: Beherens (2013), Almeida (1997), Valente (1997),
Almeida (2004), Moran (2007), Moran (2013), com eixo em tecnologias na educacéo; Filatro
(2008), Bento (2017), Kenski (2019), Palange (2019), Pagnossin (2019), no eixo sobre Design
instrucional; Barroso (2014), Veloso (2016), Teruya et al (2015), Freitas (2015) com o eixo
sobre o sistema Prezi. Descreve-se a Tecnologia de Informacdo e Comunicacdo, 0s avangos
desta area de saberes e sua inser¢do no universo educacional. Apresenta-se o conceito de Design
instrucional e o historico de seu desenvolvimento no Brasil. Define-se também o Design
instrucional (DI) como uma inovacao de atuacdo ligada a Educacéo, especificamente quanto a
producdo de materiais didaticos que possibilitam um novo olhar sobre estratégias educacionais
incluindo as TDICs. Define-se o sistema Prezi e Moodle, que sdo a esséncia da proposta deste
projeto, seu emprego no setor da Educacdo e as vantagens como um instrumento de ensino e de
aprendizagem adaptével para a Educacéo a Distancia — EAD e para as aulas presenciais.

A Secdo 3 apresenta o Produto Educacional: o Curso Prezi na Educacdo Multimidia,
como um projeto a ser implementado, trazendo os dados de seu desenvolvimento como um
instrumento para otimizar o ensino e a aprendizagem. Esta parte traz a estrutura do curso, carga
horéria e toda a organizacdo para sua implementacdo, assim como apresenta o guia completo
de orientagdes para sua utilizagdo.

A Consideracdes Finais sdo tecidas na Secdo 4, seguidas das Referéncias citadas no

desenvolvimento da dissertacao.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 Tecnologia na educacgao

Nas Ultimas décadas, a inovacdo e a tecnologia tiveram papel decisivo no avanco de
varios setores da sociedade, contribuindo para transformacgdes que promovem qualidade e
acesso a bens e servicos. A tecnologia digital € uma realidade no mundo contemporaneo. Cada
vez mais as pessoas utilizam recursos tecnologicos, seja em computadores, seja em tablets,
smartphones ou smart TVs. Ir ao banco, fazer compras, pagar contas, receber dinheiro, tudo isso
é digital. Essas tecnologias possibilitaram mudancas navida das pessoas, em especial, nos
jovens, que desde cedo ja mantém contato com o “mundo” digital. Informacao, novos meios de
comunicacdo e interacdo passaram a fazer parte do cotidiano.

A tecnologia, sozinha, ndo soluciona problemas antigos no sistema educacional
brasileiro, como infraestrutura das unidades escolares, formacao de professores, superlotacao
das salas de aula, entre outros. Dessa forma, levar dispositivos tecnoldgicos digitais para sala
aula sem planejamento e mudanca metodoldgica, significaria apenas enriquecer o modelo
tradicional de ensino.

Para Paulo Freire, uma educacao que se contrapde ao ensino tradicional é aquela que
traz em seu bojo uma educacdo liberadora (FREIRE, 1997). Entretanto, se bem empregada e a
partir de um bom planejamento, com formacdo correta e emancipatéria dos docentes, a
utilizacdo de ferramentas tecnol6gicas pode estimular uma participacdo mais ativa e contribuir
positivamente no processo de aprendizagem dos alunos.

Portanto, a utilizacdo de recursos tecnoldgicos em sala de aula contribui para insercao
dos estudantes em um ambiente com o qual ja possuem certa afinidade, colaborando para seu
aprendizado. Sem uma orientacdo competente, as Tecnologias da Informagdo e Comunicagéo
(TICs) no ambiente escolar, ndo conseguem aproximar o aluno dos contetdos, de modo que
cabe ao professor procurar aperfeicoar-se na utilizagdo dessas ferramentas por meio da
formagéo continuada (BARROSO, 2014).

Falar em Tecnologia Digital da Informacdo e Comunicacdo (TDICs) na educacao, é
falar também em Educagéo a Distancia, pois ao longo de sua histdria, a EaD vem fazendo o uso
destas tecnologias disponiveis na sociedade como suporte na media¢do do processo do ensino
e da aprendizagem. Efetivamente, a utilizagcdo das TDICs, especialmente por meio do AVA,
permite aos sujeitos envolvidos no processo de ensino e de aprendizagem

(professor/tutor/participante do curso), trocarem experiéncias, partilharem saberes, cooperarem
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uns com 0s outros e construirem o conhecimento coletivamente. Todas essas acdes podem
minimizar a distancia geografica nos cursos EaD. E importante destacar que a tecnologia
permite, mas nao garante dialogo, interatividade e comunicacdo. Para tal, € importante a
interlocucdo do tutor ou professor com os participantes do curso.

A EaD, segundo Bento (2017), exerce um papel relevante ao transformar esta
modalidade de ensino em uma possibilidade de acesso para muitas pessoas que querem investir
em sua formacao superior ou aprimorar a pratica profissional, através de cursos de formacéo
continuada e que se encontram nas regiées mais longinquas do Brasil.

As politicas publicas educacionais desenvolvem-se e acompanham, em certa medida, as
transformacgfes econdmicas, sociais, politicas, culturais e tecnoldgicas da sociedade. Nesse
cenério, as TICs chegam as escolas diante de uma sociedade conectada, cada vez mais
imbricada em uma cultura digital, caracteristica do século XXI, que exige e convida individuos
a lerem 0 mundo sob novas Opticas.

O Plano Nacional de Educacdo — PNE (BRASIL, 2014), como politica publica de
Estado, apresenta indicadores para o uso das tecnologias na educacdo e da cultura digital,
caracteristicas da sociedade contemporanea. Considerando as politicas publicas nacionais e 0
uso das TICs, o entendimento de que a formacao continuada é o centro da problematizacdo para
0 uso das tecnologias na educacao, uma das questfes que surge é: o que ha nas politicas publicas
educacionais sobre a integracdo das TICs a formacéo de docentes?

Em seu estudo sobre o PNE referente a implementacdo da TICs na educacdo, Andreoli

e Moreira (2016), concluem que:

As estratégias apresentadas no documento que sugerem que a melhoria do fluxo escolar
e da aprendizagem seja garantida pelas tecnologias educacionais e por praticas
pedagdgicas inovadoras. H4, nesses casos, a mudanca do protagonismo, passando do
aluno para as tecnologias educacionais que serdo desenvolvidas, selecionadas,
certificadas, divulgadas e colocadas em exercicio por meio de praticas pedagdgicas
inovadoras. As intencGes apresentadas revelam a necessidade de se colocar produtos e
solucBes no centro das estratégias do PNE, suscitando que professores e alunos sejam
coadjuvantes do processo de ensino e aprendizagem. (ANDREOLI e MOREIRA, 2016,

p.7)

Para as autoras, a contemporaneidade é marcada por transformacgdes econdmicas,
sociais, cientificas e tecnoldgicas que, integradas, provocam mudancgas, dentre elas, a
globalizagdo dos mercados, o incremento de pesquisas em diversas areas, a evolugdo das
comunicagfes em rede mundial, a difusdo das informacgdes etc. Destacam-se também os
movimentos sociais como as lutas pelos direitos humanos, incluindo os direitos de igualdade
de género e de raca, e a énfase na diversidade cultural. Relativo a essa discussao, Benko (2002,

p. 47) nos diz que a “[...] mundializacdo da sociedade ¢ a convergéncia dos modos de vida”.
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No entanto, ainda se faz necessaria a aproximacdo maior por meio das parcerias entre
instituicdes de ensino superior e de ensino bésico ja firmadas, e a ampliacdo de politicas
educacionais que possuem esse enfoque, visando a integracdo da teoria com a pratica na
formacéo inicial do futuro professor. Vale ressaltar que uma pesquisa (citada por Almeida e
Menezes, 2004) realizada em escolas publicas brasileiras, referente a incorporacdo das novas
tecnologias na escola, revela que “[...] a transformagdo escolar estd acontecendo com maior
frequéncia em situacdes nas quais diretores e comunidade escolar (funcionarios, professores,
alunos, pais e comunidade) se envolvem diretamente no trabalho realizado em seu interior.”
(ALMEIDA; MENEZES, 2004, p. 1).

Neste sentido, os professores, como parceiros, permitem construir junto aos “[...]
especialistas em tecnologia, abordagens inovadoras de aprendizagens. Novos tempos, novas
tecnologias e nova cultura com a presenca dos educadores.” (MARTIA, 2008, p. 1). Portanto,
no “[...] &mbito pedagdgico nada encerra toda a verdade, tudo comporta e exige continua
atualizag¢do.” (BRASIL, 2001, p.7).

A formagdo inicial € um importante instrumento para a reforma educacional
(PERRENOUD, 1999). Se por vezes se critica 0 sistema educacional vigente, ou se sdo
observados (pré)conceitos referentes as novas tecnologias na educacao, percebe-se que €
necessario implantar uma cultura digital nos curriculos das licenciaturas, mesmo que seja um
processo longo a ser realizado.

A abordagem para o uso das tecnologias na educacao basica, segundo o Plano Nacional
de Educacdo - PNE (BRASIL, 2014), compreende: Formacdo docente; Infraestrutura;
Tecnologias educacionais e Gestao.

Podem-se citar algumas recomendacdes do PNE (BRASIL, 2014), como politicas

publicas de Estado em tecnologias na educacao, sendo:

2.6). Desenvolver tecnologias pedagdgicas que combinem, de maneira articulada, a
organizacdo do tempo e das atividades didaticas entre a escola e o ambiente
comunitario, considerando as especificidades da educacdo especial, das escolas do
campo e das comunidades indigenas e quilombolas.

L]

4.10). Fomentar pesquisas voltadas para o desenvolvimento de metodologias,
materiais didaticos, equipamentos e recursos de tecnologia assistiva, com vistas a
promocédo do ensino e da aprendizagem, bem como das condicfes de acessibilidade
dos (as) estudantes com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades ou superdotacéo.

L]
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5.4). Fomentar o desenvolvimento de tecnologias educacionais e de préaticas
pedagogicas inovadoras que assegurem a alfabetizacdo e favorecam a melhoria do
fluxo escolar e a aprendizagem dos (as) alunos (as).

L]

5.6). Promover e estimular a formacéo inicial e continuada de professores (as) para a
alfabetizag8o de criangas, com o conhecimento de novas tecnologias educacionais e
praticas pedagdgicas inovadoras.

]

6.3). Institucionalizar e manter, em regime de colaboracdo, programa nacional de
ampliacdo e reestruturacdo das escolas publicas, a instalacdo de laboratérios de
informética.

L]

7.12). Incentivar o desenvolvimento, selecionar, certificar e divulgar tecnologias
educacionais para a educacdo infantil, o ensino fundamental e o ensino médio,
incentivar praticas pedagdgicas inovadoras que assegurem a melhoria do fluxo escolar
e a aprendizagem, assegurada a diversidade de métodos e propostas pedagogicas, com
preferéncia para softwares livres e recursos educacionais abertos, bem como o
acompanhamento dos resultados nos sistemas de ensino em que forem aplicadas.

]

7.15). Universalizar, até o quinto ano de vigéncia deste PNE, 0 acesso & rede mundial
de computadores em banda larga de alta velocidade e triplicar, até o final da década,
a relacdo computador/aluno (a) nas escolas da rede publica de educacdo basica,
promovendo a utilizacdo pedagogica das tecnologias da informagcdo e da
comunicagéo.

[-]

7.20). Prover equipamentos e recursos tecnolégicos digitais para a utilizacdo
pedagodgica no ambiente escolar a todas as escolas publicas da educacdo bésica.

]

7.22). Informatizar integralmente a gestdo das escolas publicas e das secretarias de
educagdo dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios, bem como manter
programa nacional de formacdo inicial e continuada para o pessoal técnico das
secretarias de educagéo.

]

8.1). Institucionalizar programas e desenvolver tecnologias para correcdo de fluxo,
para acompanhamento pedagégico individualizado e para recuperagdo e progressao
parcial, bem como priorizar estudantes com rendimento escolar defasado,
considerando as especificidades dos segmentos populacionais considerados.

L]

15.6). Promover a reforma curricular dos cursos de licenciatura e estimular a
renovacdo pedagogica. Formacdo na area do saber e didatica especifica e
incorporando as modernas tecnologias de informacéo e comunicacéo.

]

20.4). Fortalecer os mecanismos e 0s instrumentos que assegurem, nos termos do
pardgrafo unico do art. 48 da Lei Complementar no 101, de 4 de maio de 2000, a
transparéncia e o controle social na utilizacdo dos recursos publicos aplicados em
educacdo, especialmente a realizacdo de audiéncias publicas, a criacdo de portais
eletronicos de transparéncia e a capacitacdo dos membros de conselhos de
acompanhamento e controle social do Fundeb, com a colaboragao entre o Ministério
da Educacdo, as Secretarias de Educacdo dos Estados e dos Municipios e os Tribunais
de Contas da Unido, dos Estados e dos Municipios.
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Evidenciar as estratégias das politicas publicas relacionadas a tecnologia na Educacéo é
relevante para se compreender a proposta deste estudo.

O ano de 2020 quebrou muitos paradigmas, com o surgimento da COVID-19 e a
necessidade da implementacdo de aulas remotas. Basicamente todo contetdo escolar foi
produzido com o auxilio das tecnologias, midias e recursos de comunicacao e disponibilizado
online. As aulas passaram a ser virtuais e ministradas em tempo real pelo professor responsavel
por aquela disciplina. E importante ressaltar que a elaborag&o dos contetidos aconteceu sempre
seguindo cronogramas que foram adaptados do plano de ensino desenvolvido até entdo nas salas
de aulas presenciais.

Diante destes fatos, fica perceptivel a importancia das ferramentas tecnoldgicas para a
educacéo e o papel do professor diante das mesmas, assim como o papel que as tecnologias
assumem nas relagdes sociais e profissionais.

Podemos afirmar que as TDICs provocaram um grande impacto no espaco escolar e nas
atividades docentes, onde evidenciou-se a falta de proficiéncia que a maioria dos professores
manifestou no uso das tecnologias com relacdo as praticas docentes pedagdgicas, onde 0s
principais obstaculos sdo a falta de formacéo e recursos. Caracterizou-se também acapacidade
do professor de se adaptar e estar sempre em busca de novas formas de aprender e ensinar.

Apesar dos momentos dificeis provocados pela COVID-19, podemos afirmar que o
professor integrara melhor as tecnologias com suas atividades profissionais, pessoais e a ética.
Serd um profissional mais criativo, experimentador, orientador de processos de aprendizagem,
pois ndo basta um profissional que conheca a tecnologia, mas também que seja capaz de
transformar o espaco escolar, modificar e inovar o processo de ensino e aprendizagem para que
os alunos adquiram mais conhecimento e se insiram na sociedade. A tecnologia tornou-se
quesito necessario para as escolas que buscam estar em dia com 0s avancos da comunicacdo e

com 0s anseios de pais e alunos.
2.2 Design instrucional
2.2.1 Histdrico do Design instrucional
Bento (2017) refere-se a origem do Design instrucional (DI) que descende da época da
Segunda Guerra Mundial, e representou um imenso desafio aos profissionais envolvidos com

o0s treinamentos de militares. Era necessario treinar rapidamente milhares de recrutas a fim de

aprenderem a manejar sofisticadas armas de guerra que exigiam controle e pericia nunca vistos.
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Educadores e psicélogos norte-americanos tinham experiéncia na conducao de pesquisa
experimental e foram convocados a desenvolver materiais de treinamento para o servico militar.
A publicacdo da obra The Science of Learning and the Art of Teaching, de Burrhus Frederic
Skinner, em 1954, é considerada o ponto de partida do Design instrucional moderno. Na
proposta de Skinner, o ensino deveria ser desenvolvido distribuindo-se os conteudos em
pequenos passos sequenciados, do mais simples ao mais complexo, com a participacdo do aluno
de acordo com seu ritmo de aprendizagem e reforgo para as respostas corretas (KENSKI, 2019,
p. 17).

Segundo Filatro (2008), outra importante influéncia ao Design instrucional foi
Benjamim Bloom (1956) por meio da obra “Taxonomia dos Objetivos Educacionais”, hoje
necessarios quando é preciso analisar os resultados da aprendizagem. Os objetivos eram
classificados de acordo com o tipo de comportamento dos alunos e numa posicao hierarquica
entre si.

Entre 1962 e 1965, Gagné demonstrou em suas obras a preocupacdo com os diferentes
niveis de aprendizagem, afirmando que para se aprender uma habilidade complexa é preciso
assimilar as mais simples, reforgando o construtivismo das relagdes de aprendizagem. Traz
consigo a “analise da tarefa Design instrucional”, decompondo os objetivos de aprendizagem
em unidades menores, para que o0 aluno construa seu conhecimento por etapas.

Em Conditions of Learning, Gagné descreve etapas instrucionais que considerava
adequadas para se alcancar qualquer objetivo de aprendizagem, tornando-se um dos pilares do
desenvolvimento do Design instrucional. Séo elas: informacao verbal, habilidadesintelectuais,
habilidades psicomotoras, estratégias cognitivas e atitudes, cada qual requerendo condicGes
especificas para que a aprendizagem ocorra de fato.

Apos o langamento do Sputnik pela Unido Soviética, os EUA ndo queriam perder espaco
na corrida pelo langamento de satélites orbitais, tendo investido milhdes de délares no ensino
de Matematica e Ciéncias. Porém, os materiais desenvolvidos para o treinamento logo se
tornaram inviaveis e nada efetivos, pois mesmo sendo criados por especialistas de primeiro
escaldo, foram elaborados sem a realizacdo de testes com estudantes. Entre 1967, Scriven
indicou a necessidade da realizacdo de testes junto aos alunos antes da producéo didatica do
material, a fim de estabelecer a efetividade do contetdo apreendido por eles.

Em 1970, ainda discorrendo sobre a psicologia cognitiva, David Paul Ausubel trouxe
alguns insights a respeito de como os individuos adquirem, organizam e retém a informacéo.
Afirma que, para que o aprendizado ocorra, é necessario predispor uma situacdo social

determinada na qual os novos conhecimentos devem, necessariamente, relacionar-se
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significativamente com ideias e informacOes preexistentes na estrutura cognitiva dos alunos. O
uso de organizadores prévios e 0 sequenciamento dos conteddos sdo essenciais para o
aperfeicoamento da aprendizagem e a solucéo dos problemas.

Ainda em 1970, surgiram varios modelos de Design instrucional (Briggs, Dick, Carey,
entre outros) refletindo a consolidacdo do campo. Nos anos de 1980, os microcomputadores
foram as estrelas da vez. Solugdes em formatos multimidia passaram a dominar a literatura e a
pratica do DI.

Na década seguinte, a explosdo da internet trouxe, ndo apenas inovagdes tecnoldgicas,
mas também novas abordagens de instrucdo e aprendizagem. Thomas Duffy, David Jonanssen
e Seymourt Papert consolidaram o construtivismo como modelo Design instrucional: questdes
socioculturais podiam ser apoiadas por ferramentas computadorizadas como sistema de ajuda
online e linguagem de programacéo Logo.

Ainda na década de 1980, com o crescimento e o desenvolvimento da inddstria da
informatica, do comércio e das Forcas Armadas, a influéncia desses recursos na escola tornou-
se comum, apesar de reduzida. Centros de desenvolvimento de instrugdes encontraram um novo
segmento de negocios, voltando sua atencdo para o desenvolvimento de instrucGes interativas
e com novas midias agregadas. Iniciou-se a utilizacdo de computadores na automatizacdo de
tarefas de planejamento do Design instrucional, aliviando a carga de trabalho na elaboracdo de
conteddos instrucionais.

Em 1990, o DI foi fortemente influenciado pela teoria pedagégica do construtivismo, na
qual os principios instrucionais voltaram-se para o desenvolvimento do conhecimento do aluno
que, agora, deveria resolver problemas complexos e reais, trabalhar em equipe na resolucéo de
problemas, examinar esses problemas sob diversas facetas, assumir sua autonomia sobre o
processo de aprendizagem e deixar de ser passivo no momento em que recebesse a instrucao,
consciente do seu papel na construcéo deste conhecimento. Outra mudanca imprescindivel foi
0 uso da internet para realizar a educacao a distancia.

Recentemente, o DI tem se voltado para a criagdo de ambientes de aprendizagem
apoiados por tecnologias de informacéo e comunicacao online, reunindo uma variedade imensa
de recursos e repositérios de informagdes (livros-textos, enciclopédias, videos, revistas),
suportes simbolicos (processadores de texto, aplicativos graficos, programa de banco dados),
micromundos e programas de simulacdo da vida real, kits de construgéo (blocos, softwares de
manipulagdo matematica) e gerenciadores de tarefas. Dentre as principais tendéncias na area do
DI estd a flexibilidade das formas de comunicagdo, como palmtops, Iphones, Ipads,

smartphones, netbooks, notebooks, e-books etc., que vieram para facilitar a vida do aluno em
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qualquer lugar e a qualquer hora (objetivo principal da inclusdo educacional oferecida pela

Educacdo a Distancia).

2.2.2 DI no Brasil

No Brasil, o campo do Design instrucional foi redescoberto a partir da necessidade de
incorporar tecnologias da informacdo e comunicacdo as acGes educacionais. 1sso aconteceu
porque, no aprendizado eletrbnico, a qualidade das a¢bes educacionais ndo assegura o Unico
responsavel pela tarefa: o educador. Nessa modalidade de aprendizado, as equipes de trabalho
multidisciplinar constituem uma solucdo de planejamento e implementacdo de produtos
educacionais de qualidade, levando em questdo a interatividade, o uso de multimidias etc.

Esses sistemas de informacdo séo projetados para solucionar a demanda precisa aos
trabalhadores que necessitam do conhecimento de determinadas tarefas para melhoria de seu
desempenho no campo profissional, sistemas esses que sdo efetivados no formato especifico
pedido por cada cliente.

A atuacdo do Designer instrucional € essencial para assegurar o equilibrio entre
educago, comunicacio, tecnologia, contetidos e gest&o de processos. E o profissional que, com
as suas competéncias, é capaz de analisar as premissas de treinamento, descrever o perfil dos
alunos, mapear as aprendizagens necessarias, projetar solucdes cabiveis as implicacdes e dados

levantados e acompanhar a implementagdo e avaliagdo do projeto final de DI.

2.2.3 Conceito

O termo Design tem sua origem no latim (Designare) e, no entanto, foi no idioma inglés
que a expressdo ganhou o sentido como Design e refere-se a um “[...] processo de dar origem e
desenvolver um projeto, em todas as suas fases e especificidades.” (KENSKI, 2019, p.11).
Assim, o Design é visto como um processo de idealizacdo, criagdo desenvolvimento,
configuracdo, concepcéo, elaboragéo e especificacdo de algo direcionado para o uso. A autora
destaca que essa é uma atividade estratégica, técnica e criativa, normalmente orientada por uma
inten¢do ou um objetivo, ou para a solugéo de um problema.

Filatro (2007) define o Design instrucional como sendo uma agdo intencional e
sistematica de ensino que envolve planejamento, desenvolvimento e a utilizacdo de métodos,
aplicacdo de técnicas, atividades, materiais, eventos e produtos educacionais em situagdes

didaticas especificas, a fim de promover a aprendizagem humana a partir dos principios da
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aprendizagem e instrucdo conhecidos.
No livro Design instrucional na Pratica, Filatro (2008) acrescenta outros termos a sua

definicdo anterior, qual seja:

Definimos Design instrucGes como acdo intencional e sistematica de ensino que envolve
0 planejamento, o desenvolvimento e aplicacdo de métodos, técnicas, atividades,
materiais, eventos e produtos educacionais em situagdes especificas, afim de promover,
a partir dos principios de aprendizagem de instru¢cdes conhecidos, a aprendizagem
humana. Em outras palavras, definimos Design instrucional como processo (Conjunto
de atividades) de identificar um problema (uma necessidade) de aprendizagem e
desenhar, implementar e avaliar uma solucdo para esse problema (FILATRO, 2008,
p.03).

Entende-se assim que o Design instrucional é um conjunto de atividades para identificar
uma necessidade de aprendizagem e projetar, desenvolver e avaliar a solugdo para esta

necessidade. Kenski sinaliza que o DI deve responder a trés perguntas:

a) Para onde vamos? (Objetivo de aprendizagem). b) Como podemos atingir 0s
resultados desejados? (Teorias de aprendizagens estratégias educacionais e
comunicacionais e recursos didaticos). ¢) Como sabemos se atingimos 0s objetivos
como o modelo proposto? (Avaliagdes).” (KENSKI, 2019, p.16).

Neste sentido, o Design instrucional pode ser definido como o conjunto de atividades
envolvidas na formulacdo de uma acdo educativa. A metodologia do DI direciona suas a¢oes
na producdo de materiais didaticos instrucionais que potencializem o aprendizado dos
participantes do curso. A clareza e precisdo dos conteudos a serem passados, contextualizacao
do assunto, significado para a vida pratica, estratégias avaliativas eficazes e arquitetura da
informacdo sdo pontos preconizados durante as acdes de DI (Barreto et al., 2007).

Neste sentido, compreendemos que o DI pode ser definido também como um processo
de identificacdo de problemas de aprendizagem e, consequentemente, o desenho, a
implementacdo e o acompanhamento das solucBGes arquitetadas para esses problemas.
Compreendemos também que o Design instrucional € um processo sistematico e reflexivo de
traduzir principios de cognicdo e aprendizagem para o planejamento de produtos educacionais.
Podemos afirmar, também, que a metodologia de desenvolvimento de materiais didaticos se
distingue de meétodos tradicionais pelo seu carater metddico e cuidadoso de analise,
planejamento, desenvolvimento e avaliagao do treinamento.

A prética de estudar e arquitetar solucdes para o problema de instrucdo educacional
ocorre, segundo Filatro (2008), em diferentes niveis de concep¢do tais como: macro, meso e

micro. Em nivel macro, define-se na acdo uma direcdo comum a todas as experiéncias de
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aprendizagem de uma instituicdo, departamento ou programa, ou ainda a¢des governamentais
em que as diretrizes adotadas pelo Designer instrucional na pratica de suas atividades seguem
recomendacdes de ambito nacional, estadual ou municipal. Em nivel meso, o Designer
instrucional ocupa-se com a estruturacdo de disciplinas, cursos, programas ou projetos
educacionais ou corporativos, enquanto em nivel micro, atua com o Design fino e a composicéao
das unidades de estudo a serem incorporadas no ambito de disciplinas ou médulos. E importante
destacar que esses niveis de atuacao ndo sao excludentes (FILATRO, 2008, p. 3/4).

A referida autora também explica a area de Design instrucional a partir do seu
entendimento sobre cada um destes termos (macro, meso e micro), reforcando que a
aprendizagem é facilitada a partir da instrugdo como atividade de ensino, ao se utilizar da
comunicacdo. Para ela, Design “[...]Jé o resultado de um processo ou atividade (um produto),
em termos de forma e funcionalidade, com propdsitos e inten¢bes claramente definidos,
enquanto instrucdo é a atividade de ensino que se utiliza da comunicacdo para facilitar a
aprendizagem.” (FILATRO, 2008, p. 3).

Ao se falar de Design instrucional, é necessario ter em mente que, quando o participante
do curso esta sentado diante de um computador, ele precisa receber estimulos que o fagcam
segurar 0 mouse e clicar em um botdo na tela, sem que ninguém esteja por perto dizendo-lhe o
que deve estudar. Embora pareca simples, este é o principal objetivo desafiador a ser atingido.
E uma acdo que contempla a elaboracdo de planejamento, desenvolvimento, implementacéo e
avaliacdo com finalidade de promover a aprendizagem.

Nesta instancia, o Designer é o profissional responsavel pelo planejamento pedagégico
na EaD e deve reunir conhecimentos de varios campos. Contudo, acredita-se que esse
profissional também deve ndo somente integrar, mas também articular os conhecimentos que
envolvem os demais profissionais da equipe multidisciplinar, isto é, conhecimentos que ele ndo
possui com profundidade, mas que os demais atuantes na equipe dominam. Deve haver da parte
dele uma preocupacdo que ultrapassa a questdo da organizacdo da informacdo de maneira
criativa e precisa, ou seja, deve almejar mais do que duvidas no entendimento das orientacdes
e, contudo, agucar o interesse do estudante com recursos interativos.

Assim, o Design instrucional envolve conhecimentos de areas distintas, tais como:
Ciéncias humanas (Educacéo e psicologia), Ciéncias da informacdo, da administracdo e da
gestdo. Todos os campos do conhecimento oferecem conteldos que formam as bases e 0s

fundamentos para atuagdo em Design instrucional (KENSKI, 2019).
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2.2.4 Fases do Design instrucional

O processo mais aceito dentro do Design instrucional é o Instructional System Design

(ISD), ou Design de Sistemas Instrucionais (DSI). Embora cada instituicdo tenha sua forma de
aplicacdo do DI, todas compartilham a ideia central do ISD de dividir o desenvolvimento de
acOes educacionais em pequenas partes e na seguinte sequéncia: analisar a necessidade; projetar
a solucéo; desenvolver a solucéo; implementar a solugéo e avaliar a solucdo (FILATRO, 2008).
As fases do Design instrucional, de acordo com as propostas de Filatro (2008), séo a
andlise, o planejamento, o desenvolvimento, a implementacdo e a avaliacdo de um curso,
seguindo o0 modelo de ADDIE, um acrénimo de: Analysis (Analise), Design (Desenho),
Development (Desenvolvimento), Implementation (Implementac&o), Evaluation (Avaliagdo). E
um modelo de Design instrucional genérico utilizado para a criagdo de cursos, treinamentos etc.

As fases do processo de DI estdo apresentadas na Figura 1.

Figura 1: Modelo de ADDIE

Modelo ADDIE
Solugdo Educacional ]
)
Avaliacao Reflexdo @
B
Implementacao .
Desenvolvimento Produgdo
Design 9
8 Especificacdo ~§
P ——————— §
Analise Identificagdo o

W—__—
Problema Educacional

Fonte: Filatro, 2008, p.25.

Design fino das unidades de ensino

Observa-se que a identificagdo, especificacdo e producdo acontecem durante a
concepgdo das fases andlise Design e desenvolvimento. A acao e reflexdo acontecem durante a

execucdo das fases de implementacéo e avaliacao.
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Segundo Pagnossin (2019 p.200), o ADDIE é simultaneamente uma metodologia de
trabalho e um conjunto de boas praticas que visam facilitar os processos de ensino e de
aprendizagem, pois cada fase define também algumas a¢des que devem ser executadas, como
as avaliacOes formativas e somativas.

A primeira fase do DI, a Andlise, consiste basicamente em entender o problema
educacional e projetar uma solucéo aproximada. Isso é feito por meio da analise contextual que
abrange o levantamento das necessidades educacionais propriamente ditas, a caracterizagéo dos
alunos e a verificacdo de restricdes (FILATRO, 2008, p.28).

Entende-se que esta fase serve de referéncia para as demais, pois ao identificar o
problema educacional, o Designer instrucional identificard o contexto da aprendizagem:
Tecnologias disponiveis, infraestrutura, recursos financeiros, publico alvo, projeto politico
pedagogico da instituicdo escolar. Para compreender o contexto é importante elaborar um
planejamento da analise contextual, a coleta e analise dos dados e o relatorio de analise.

Definida a solucéo geral na fase de analise das necessidades, veremos a segunda fase,
ou seja, o Design, o planejamento e o Design da situacdo didatica propriamente dita, com
mapeamento e sequenciamento dos conteidos a serem trabalhados, a defini¢do das estratégias
e atividades de aprendizagem para alcancar os objetivos tracados, a selecdo de midias e
ferramentas mais apropriadas e a descricdo de materiais que deverdo produzidas para utilizacao
por alunos e educadores (FILATRO, 2008, p.29). E nessa fase que acontece o planejamento das
unidades de aprendizagem.

O produto final da fase de Design € 0 “projeto instrucional” de um curso, um documento
gue descreve os objetivos, cronograma, conteudos, técnicas e ferramentas que serdo elaboradas
para um curso em questdo e dara suporte a fase subsequente, ou seja, ao desenvolvimento.

O desenvolvimento é a terceira fase do Design instrucional. E nessa fase que se
desenvolvem a producdo e a adaptacdo dos recursos e os diferentes materiais didaticos,
impressos e/ou digitais. Além disso, nessa fase organiza-se o ambiente virtual de aprendizagem:
a preparacdo dos suportes pedagogicos, tecnoldgicos e administrativos de acordo com a
concepcao pedagdgica do curso e seus propositos (FILATRO, 2008, p.30).

A implementacdo, quarta fase, constitui a situacdo didatica propriamente dita, quando
ocorre a aplicacdo da proposta do Design instrucional, quando entdo se tem o inicio do curso,
com os atores assumindo seu papeis, participantes do curso, tutores ou professores. Nessa fase,
ainteracdo e estabelecida, podendo ocorrer de diversas maneiras como: atividades colaborativas
com o sistema, ou comunicagéo dialogica, sendo 0 momento da experiéncia de aprendizagem.

A quinta e ultima etapa é da avaliacdo do Design instrucional. Esta fase inclui
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consideracOes sobre a efetividade da solucdo proposta, bem como a revisdo das estratégicas
implementadas. Nela, avaliam-se tanto a solugcdo educacional quanto os resultados de
aprendizagem dos alunos que, em ultima instancia, refletirdo sobre a adequacdo do Design
instrucional (FILATRO, 2008, p.31). Levando em consideracdo que € importante avaliar o
projeto Design instrucional do curso, essa fase vai permear todas as demais. No que se referea
avaliacdo somativa, esta acontece ao final do processo de ensino e de aprendizagem de cada
unidade de ensino, implicando em atribuicdo de conceitos ou notas.

Uma vez que variam 0s contextos e com isto as tecnologias a serem adotadas, 0 modelo
de Design instrucional ndo pode ser o mesmo para as diferentes realidades educacionais. Assim,
apresentamos sequencialmente os trés modelos de DI, quais sejam: fixo, aberto e

contextualizado, referenciado em Filatro (2008).

2.2.5 Modelos de Design Instrucional.

Ao se considerar a realidade brasileira, caracterizada por uma extens&o territorial ampla
em que os contextos sdo bastante diversificados, e 0 acesso as tecnologias interativas nem
sempre se ddo da mesma forma, entende-se, consequentemente, que as realidades educacionais
também se diferem umas das outras, ndo sendo possivel utilizar o mesmo modelo de Design
instrucional para todos os cursos ofertados na EaD.

Diante desse cenério, é importante encarar os modelos de producao de DI como flexiveis
e mutaveis, com a possibilidade de rearranjos diante da realidade que é muito mais ampla que
qualquer modelo para uma necessidade de ensino, € preciso estar sempre atento aos maltiplos
olhares possiveis (PALANGE, 2019). Essa autora destaca que, além da razdo, as dimensdes
humanas como a afetiva e a espiritual, por exemplo, devem ter espaco de realiza¢do do processo
de aprendizagem. Suscintamente, Kenski afirma que os modelos de producgéo de DI nada mais
sdo do que referéncias para producdo de a¢des educativas.

Filatro (2008, p.19-21) apresenta trés modelos de Design instrucional: fixo, aberto e

contextualizado.

2.2.5.1 Design Instrucional fixo

E um modelo de Design que apresenta uma estrutura rigida e, depois de pronta, pode ser
alterada com atividades e recursos repetitivos. A interacdo se apresenta de modo fragil, sem

muita abertura para que o participante do curso possa participar ativamente da construcéo
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colaborativa do conhecimento. Por sua natureza, configura-se em um modelo fechado, pois
contempla o planejamento detalhado e a producdo de todos os elementos que compdem o
Design instrucional, antes mesmo do inicio do curso. A énfase, aqui, € na boa estruturacdo dos
contetdos e na escolha das midias a serem utilizadas.

Cursos organizados nesse modelo normalmente ndo dispdem de um tutor ou professor
que colaborara para a aprendizagem dos participantes do curso e, em sua maioria, esses cursos
buscam atingir um grande contingente de participantes. O aprendiz segue um roteiro
previamente determinado para alcancar os objetivos definidos inicialmente. O modelo de
Design fixo apresenta, como caracteristica mais relevante, a separacdo completa entre as fases
de concepgdo (Analise, Design e Desenvolvimento) do curso, e a fase de execucgdo
(Implementacéo).

Um exemplo de curso nesse estilo sdo os cursos MOOC (Massive Open Online
Courses). Nesse modelo, tudo o que se refere aos conteudos de aprendizagem, as regras de
estruturacdo e as formas em que as interagdes entre tutor ou professor e participantes do curso,
ou entre participantes e participantes, € considerado antes do inicio do curso, sem abertura para
alteracdes no decorrer do mesmo, ou seja, o resultado de tudo isso sdo contetdos estruturados,
produtos fechados e midias especificas, além de feedbacks automatizados. A Figura 2 ilustra
como as fases de DI se distribuem ao logo do tempo no DI fixo.

Figura 2: Fases de processos de DI no DI fixo.
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Fonte: FILATRO (2008, p.28)
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2.2.5.2 Design Instrucional aberto

Este tipo DI é também chamado de bricolagem ou Design On-The-Fly. Aqui o Design é
refinado na implementacdo. Ha uma previsao geral de conteudos e atividades que podem ser
alteradas na realizacdo do curso (PALANGE, 2019). Neste sentido, apresenta flexibilidade em
sua organizagdo com atividades mais dindmicas e prioriza a construcao colaborativa e coletiva
do conhecimento em busca de uma aprendizagem efetiva. Sua énfase esta nos processos de
aprendizagem e ndo nos produtos. Assim, todos os aspectos que envolvem esse tipo de Design
em um curso a distancia séo criados, aprimorados e alterados durante a sua execucao.

Nesse modelo usado para cursos online, o Design instrucional inicia seu trabalho pelo
ambiente virtual de aprendizagem, ja que ele tem a liberdade de redefinir todas as opcdes pre-
configuradas e faz adaptacdes no decorrer do curso tendo, por base, o feedback dos participantes
do curso. Os contetidos podem contar com referéncias de midias externas, (links para textos ou
outras midias). As midias indicadas podem ter menor qualidade de producdo e as que séo
produzidas podem também gerar produtos com qualidades diversas (PALANGE, 2019, p.164)

No Design aberto, o tempo destinado ao Design e desenvolvimento do curso é menor
por essas fases serem executadas muito mais rapidamente e com poucos detalhes, ja que tudo o
que os participantes do curso produzem (a partir das atividades) € considerado contetudo do
curso, tanto quanto os recursos de terceiros.

A vantagem é que esse tipo de Design considera, como essenciais, a personalizacdo e a
contextualizacdo. E um tipo que requer a participacdo de tutor ou professor por meio de
interaces constantes, em colaboracdo com a aprendizagem dos participantes do curso, tanto no
atendimento individualizado, quanto em atividades coletivas. O professor torna-se, também,
autor, responsavel pela acdo educativa, podendo selecionar as midias disponiveis ou mesmo
produzi-las, participando da implementacdo, podendo modificar e reestruturar o curso tendo,
como referéncia, a aprendizagem dos participantes do curso.

A Figura 3 ilustra como as fases de DI se distribuem ao longo do tempo no DI aberto.
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Figura 3: Fases do Processo de DI no DI aberto.
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2.2.5.3 Design Instrucional contextualizado

Esse tipo de Design instrucional esta presente em cursos de instituicdes de ensino que
usam com mais intensidade as tecnologias e, de modo especifico, as ferramentas proprias de
internet. Ele € baseado em um modelo de aprendizado imersivo e enfatiza que todo o conteido
dos cursos é publicado na internet, podendo ser acessado, também, por banda larga e tecnologias
moveis (BENTO, 2017, p. 58).

O DI contextualizado procura estabelecer o equilibrio entre a automacao dos processos
de planejamento e a personalizacdo e contextualizacdo em uma determinada situacdo didatica.
O participante do curso € personificado, passa a ter vida e fazer parte de um contexto, nao se
restringindo a dados estatisticos. Ele se aproxima bem mais do Design instrucional aberto, ja
que privilegia a interacdo dos sujeitos envolvidos no processo e € possivel utilizar unidades
fixas e pré-programadas, caracteristicas do DI fixo. No entanto, difere-se do Design aberto, pois
leva em conta um determinado contexto.

Nesse tipo de Design, o Design instrucional gera uma base para o processo ensino-
aprendizagem, porém ndo da para se considerar como um processo em si. A implementacéo de
um curso a distancia, por exemplo, exige conviver com incertezas e, muitas vezes, € preciso
agir de forma individual e estar preparado para reagir as influéncias do contexto.

Outro aspecto que chama a atengdo no Design contextualizado é que as fases de Design

desenvolvido sdo bem mais rapidas e menos detalhadas, diferente das fases de implementagéo
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e avaliacdo, uma vez que essas sdo mais longas, nas quais se pode prever a possibilidade de se
alterar o Design durante a execucdo da situacao didatica.

Nessa perspectiva, a interacdo do tutor, ou professor e alunos, ou dos alunos com seus
pares, tem um valor inestimavel, o que favorece as mudancas no percurso. O contexto ¢ a base
dos recursos, das situagcdes dos exemplos e das atividades previstas. A Figura 4 ilustra como as
fases de DI se distribuem ao logo do tempo no DI contextualizado.

Figura 4: Fases de processos de DI no DI contextualizado.

Implementagao € avaliacao
= S l—~ DIC

Desenvolvimento

Design l

1
{

Analise

||

Concepgao | Execugao Execugao Execugdo Execugao -
Tempo

Concepgéo
Concepgao

Concepgdo

Fonte: FILATRO, 2008, p.29.

Diante do exposto relativo aos modelos do Design Instrucional, caracterizamos o curso
Prezi na Educacdo Multimidia como DI Contextualizado. Isto posto, o curso ndo esta fechado,
uma vez que durante sua execucdo, haverd momentos de e, se necessario for, retornara a fase
de concepcao.

Ao se desenvolver o projeto de um curso a distancia, € preciso considerar uma serie de
fatores, mas talvez o mais importante deles seja a percepcdo de que a estratégia de aprendizado
online é, em sua propria esséncia, diferente do presencial. Para tanto, essa elaboracao exige que
se respeite o perfil do pablico que se pretende atingir e que seja baseado em abordagens tedricas
coerentes com a modalidade de ensino que se aplica. Na EaD, é necessario considerar, a partir
de cada estratégia definida para o ensino, as possibilidades de uso pedagdgico que as midias
oferecem (BENTO, 2017, p.32).
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Neste sentido, escolnemos o Prezi, respeitando o perfil dos professores e as suas
necessidades, a fim de terem dominio sobre uma ferramenta para producdo de midias digitais
que muito contribuirdo para suas aulas no ensino presencial e, principalmente, em tempos da

pandemia provocada pela COVID 19. Assim, a partir deste ponto, discorreremos sobre o Prezi.

2.3 Prezi

O sistema foi criado em 2009 pelo arquiteto hingaro Adam Somlai-Fisher, sendo que,
inicialmente, possuia acesso apenas em inglés (BRITO, 2012). Somente em 2013 passou a
existir uma versao em portugués. Trata-se de um sistema na modalidade de computacdo em
nuvem, desenvolvido em tecnologia HTMLJ5, usado para a criacdo de apresentacdes lineares e
ndo lineares, ou seja, sem uma sequéncia previsivel de apresentagdo como é utilizado no
Microsoft PowerPoint. Entende-se também como um lugar virtual onde tudo é criado em uma
estrutura Unica, semelhante a um diagrama.

O sistema disponibiliza uma versdo gratuita que funciona a partir de qualquer
navegador. Além desta, hd também opc¢des de contas pagas que oferecem varios beneficios,
dentre eles 0 maior espaco de armazenamento em nuvem, privacidade nos projetos elaborados
e possibilidade de apresentacdo off-line. Mesmo sendo proprietario, o Prezi disponibiliza uma
maneira de ser usado sem que haja qualquer pagamento, bastando apenas criar-se uma conta
gratuita.

Desenvolvido incialmente para producdo e apresentacdes visuais de conteldo,
semelhante ao PowerPoint, suas formas de funcionamento sdo diferentes. A ldgica da
ferramenta € mais dindmica e utiliza conceitos de mapa mental para a producdo de
apresentacdes. O Prezi também dispbe de uma tecnologia que permite gravacao de videos em
alta qualidade, integrados a uma apresentacdo nativa ou importada do PowerPoint, como
também de arquivos em PDF, podendo ser off-line ou online.

Os topicos ou os contetidos sdo alocados em determinados pontos de um espaco, onde
podera haver um cenario pré-definido ou criado de acordo com o tema a ser tratado. Ao passar
pelos topicos ou conteudos, o slide pode surgir com zoom ou com um efeito de rotacdo. Dessa
forma, o dinamismo da apresentacdo sai do comum e cria maior interesse pelo assunto. O
sistema suporta a adicdo de elementos como: ilustragdes, graficos, audios, videos, links do
YouTube etc.

Dispondo de ferramentas Unicas, como 0 zoom em textos, imagens e figuras, facilita-se

a visualizagédo de informacGes nas quais o apresentador queira dar foco. Ademais, permite
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reutilizar apresentacdes publicas compartilhadas por outros usuérios, sendo possivel executar
um video a partir do ambiente interno do Prezi. O estilo de apresentacdo por movimentos e
efeitos de aproximar e afastar (zoom dos objetos e textos) é bem distinto em relagdo aos seus
concorrentes, gerando impacto nas apresentacdes, tornando-as mais dindmicas e realmente
prendendo a atencdo do espectador. Por essas qualidades, o Prezi pode ser uma boaferramenta
para ser utilizada ao ministrar aulas.

Para apresentar o trabalho pronto, € necessario acessa-lo por meio da internet, ou ainda,
baixa-lo em uma pasta compactada. Porém, nesse caso, depende-se do tipo de conta utilizada,
pois, como ja foi dito, no estilo de conta gratuita ndo é possivel realizar o download do projeto
pronto, sendo necessario o acesso a internet.

Neste sentido, o sistema Prezi pode ser um diferencial para a constru¢do de material
didatico, haja vista que seu Design exclusivo em um “espago virtual” torna possivel modelar
objetos, formas, imagens, videos, links, textos e ferramentas Gnicas para a criacdo do passo a
passo de um determinado contetido, uma vez que a integra desse contetdo sera construida em
blocos distintos de topicos.

Teruya et al. (2015), compararam o Prezi com o PowerPoint, programa computacional
disponibilizado pela Microsoft desde 1999 e que, assim como o Prezi, possui a funcdo de criar
slides para apresentacdes. Os autores destacam alguns pontos distintos entre os dois softwares,
tais como: o PowerPoint determina previamente a organizacdo dos slides que serd cumprida
rigorosamente, enquanto no Prezi essa sequéncia pode ser alterada, dando maior dinamismo a
apresentacdo. Entretanto, em ambos os softwares, € possivel escolher um layout para osslides,
sendo que no Prezi o usuario tem a disposi¢cdo diversos formatos e diagramas, podendo, se
quiser, criar slides dentro de imagens e/ou a partir de outro slide, enquanto o PowerPoint
permite criar apenas slides no formato retangular.

Ao terminar uma apresentacdo de slides no Prezi, o usuério podera disponibiliza-lo
clicando em “Compartilhar”. Assim, qualquer pessoa que também tenha um login no Prezi
poderd visualiza-lo, fazer o download do arquivo e, se 0 autor permitir, realizara alteracdes no
material. JA no PowerPoint, para que outra pessoa tenha acesso aos slides, estes devem ser
enviados por e-mail e/ou compartilhados por pendrives, ou em redes sociais, limitando, dessa
maneira, 0 acesso e a divulgacdo do material.

Freitas (2015) também destaca que, em relacdo ao seu principal concorrente, o Prezi
apresenta maior portabilidade e pode ser editado de modo colaborativo por varias pessoas ao
mesmo tempo, favorecendo trabalhos em grupo, por meio de uma reunido virtual dos

integrantes, por exemplo.
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Teruya et al. (2015) afirmam que o Prezi, por ser atrativo visualmente, chama atencéo
dos alunos no processo de ensino e de aprendizagem. Camargo (2013) e Kenski (2003) também
mencionam que as possibilidades audiovisuais permitem uma exploragdo mais prazerosa dos
contetidos a serem estudados na escola, atraindo, assim, a atencdo dos estudantes.

Nesta perspectiva, alguns professores ja utilizaram esse software em sala de aula e
publicaram suas experiéncias. Por exemplo, Medeiros (2013) usou o Prezi para ensinar
Geografia para alunos do 1° e 2° ano do ensino médio; Velloso (2016) utilizou essa ferramenta
para o ensino de habilidades linguisticas de Inglés para alunos (iniciantes e intermediarios) com
idade entre 21 e 35 anos; Barroso (2014) utilizou o software para ensinar Historia a deficientes
auditivos; Fontanella (2015) usou o Prezi para motivar e auxiliar alunos do 9° ano do ensino
fundamental a compreenderem conceitos mateméticos como fungdes, sistemas e o teorema de
Pitdgoras. Todos esses autores ressaltam, de maneira geral, que os recursos do software, se
utilizados de maneira criativa e eficaz, proporcionardo aos professores melhor didatica ao tratar
de um conteudo.

Para Sebriam (2009), os “programas de apresentagdo” servem como apoio para a
apresentacdo de atividades e explicagdes normativas, além de serem uma eficaz e simples
medida de motivacdo para os alunos. E valioso ressaltar que Betti (2001), Moran (2004),
Sebriam (2009), Medeiros et al. (2013), Barroso (2014), Camargo (2013), Fontanella (2015) e
Velloso (2016) apontam a importancia do papel do professor como mediador diante dessas
ferramentas tecnoldgicas. E importante observar que o Prezi, entre outras ferramentas, embora
seja muito eficaz no processo de ensino e de aprendizagem, precisa ser adequado a pratica
pedagdgica do professor.

Para Veloso (2016), as caracteristicas do Prezi podem enriquecer a possibilidade de
sintetizar um texto e apresenta-lo oralmente, tendo em vista a criatividade de quem produz
contetdo usando esse software.

Uma vez que nossa opgao é oferecer um curso na modalidade EaD, escolnemos o AVA
Moodle. Neste sentido, discorreremos na se¢ao seguinte, o que € o Moodle, como surgiu e suas

potencialidades.

2.4 Moodle

As novas tecnologias vém proporcionado o surgimento de ambientes virtuais que podem
e devem ser, mais do que apenas fonte de entretenimento, espacos de aprendizagem, facilitando

0 contato do professor com seus alunos para além da sala de aula.
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O sistema “Learning Management System” Moodle (LMS), também conhecido como
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), é uma plataforma digital gratuita de apoio a
aprendizagem, constituida a partir do uso de diferentes midias e linguagens. A intencdo é
proporcionar, ndo a disponibilizacdo de conteidos, mas principalmente a plena interatividade
das pessoas e grupos, viabilizando, por consequéncia, a construcdo do conhecimento (SILVA,
2011).

O Moodle e amplamente utilizado por universidades pablicas e particulares, bem como
por Institutos Federais, no que se refere a oferta de cursos na modalidade Educacéo a Distancia.
E utilizado também como apoio a cursos presenciais, na formagéo de grupos de estudo e na
capacitacdo/formacao de professores. Embora os ambientes virtuais de aprendizagem estejam
associados em sua maioria ao Ensino Superior, pode-se também trabalhar com tais
possibilidades nos cursos de formacao continuada para professores que atuam na Educacéo
Bésica. O proprio “Curso Prezi Na Educagdo Multimidia”, produto educacional desta
dissertacdo de mestrado profissional, é oferecido através da plataforma Moodle.

Sobre a utilizagdo do Moodle na educacao basica, Chiossi e Costa (2017, p.33)
defendem que, “[...] a Educacdo Basica ndo pode estar apartada desse processo que encurta
barreiras, reforca o trabalho pedagdgico e favorece o processo colaborativo e a interatividade.”

O Moodle é também chamado por muitos como “sala de aula virtual”. Nesse espaco
podem ser alocadas diversas ferramentas conhecidas como “atividades”. As destinadas aos
estudantes do curso a serem apresentadas na préxima etapa deste estudo sdo: videoaulas,
chats, tarefas-atividades avaliativas, questionarios, arquivos textos, atividades
colaborativas e avaliaces.

Todo esse potencial seria suficiente para justificar a escolha pelo AVA Moodle, a partir
do momento em que se considera que todos 0s seus usuarios/cursistas/estudantes podem
escolher, gerenciar, produzir e compartilhar informagdes por meio de interacGes dentro de seu
ambiente virtual. O uso pedagogico de recursos tecnoldgicos possibilita a sua integracdo ao
conteddo curricular para a insercdo no mundo digital, mais comunicacional e interativo,
tornando possivel a construgdo de novos conhecimentos. Para que seu uso signifique melhorias
na pratica do professor e nas atividades pedagdgicas, é necessario que tais recursos sejam
integrados ao curriculo escolar em propostas inovadoras (VALENTE, 2014).

Na Secdo 3, apresentaremos o Produto Educacional: Curso Prezi na Educagéo
Multimidia, que foi construido por meio do DI, para aplicacdo em cursos de formacao

continuada com professores que atuam na Educacdo Basica.
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3 O PRODUTO EDUCACIONAL: CURSO PREZI NA EDUCACAO MULTIMIDIA

3.1 A Integracao das Fases do Design Instrucional e o0 Curso

Rememoramos que, segundo Filatro (2008), as fases do Design instrucional sao:
Anadlise, planejamento, desenvolvimento, implementacédo e avaliacdo. Rememoramos também
que utilizamos o modelo ADDIE (analise, Design, desenvolvimento, implementacdo e
avaliacdo) para a construcdo do produto educacional e é o modelo que este estudo segue.

Nesta se¢éo, descrevemos como cada uma das fases do DI foi aplicada. Para realizar as
acOes pertinentes as cinco fases, pautamo-nos em Palange (2019, p.153-163) e Filatro (2008,

p.35-41). Vale destacar que o modelo de design instrucional aplicado foi o DI contextualizado.

3.1.1 Fase 1- Analise

Para compreendermos o contexto da demanda e a necessidade educacional, elencamos
algumas questdes norteadoras: Quem sdo os atores da acdo educativa? Qual a unidade escolar?
Qual o tempo de execucdo? O que se pretende em termos educacionais? Quais as informagoes
e conteudos disponiveis? O que os aprendizes serdo capazes de realizar ao final do curso?

Imbuidos destas questdes, selecionamos uma escola de ensino médio da rede publica
estadual na cidade de Uberlandia. Em 2019, realizamos um contato com o diretor da unidade
escolar em questdo, a quem a proposta foi apresentada, sendo esta muito bem recebida e
aprovada rapidamente pelo Conselho escolar. Uma reunido foi agendada com os professores do
periodo noturno, na qual houve varias adesdes de imediato com o preenchimento da ficha de
inscricdo. No entanto, havia outros professores que ndo puderam estar presentes, mas
manifestaram interesse em participar.

Outra reunido foi agendada para consolidar os participantes. Entretanto, por estar jaem
periodo de encerramento de ano letivo, tendo os professores pouco tempo para se dedicarem ao
processo de aprendizagem, houve uma sugestéo para que o curso fosse aplicado no ano de 2020.
Este movimento foi importante para que os atores envolvidos no projeto tivessem clareza sobre
0 que se pretendia com a acao educativa apresentada, e possibilitou também a explicitacdo das
nossas intencOes neste projeto.

Uma forma de conduzir a anélise da necessidade consiste em lancar méo de uma analise

de objetivos e, neste sentido, elegemos, como objetivo do curso, a capacitagdo dos professores
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quanto a utilizacdo de uma ferramenta tecnologica na producao de material educacional
multimidia e a utilizagdo em suas disciplinas.

Assim, para alcancarmos este objetivo, selecionamos o sistema Prezi com sendo a
ferramenta que atendera as necessidades. Ao delimitarmos o conteudo do Produto
educacional/curso, foi-nos possivel orientar as decisdes sobre a quantidade de informacdes, sua
futura distribuicdo em unidades ou modulo, a aplicagdo em situages-problemas e sele¢do de
recursos educacionais, entre outros aspectos.

Ao final dessa fase, compreendemos a necessidade educacional em questao e passamos

aos niveis macro e meso.

3.1.2 Fase 2 — Design

Nessa fase do Design, definimos todas as estratégias e ferramentas utilizadas no
processo de aprendizagem, ou seja, tudo que deve ser elaborado para que o Produto
educacional/curso seja executado e, assim, seja possivel estipular custos, profissionais
envolvidos e cronograma de execucdo. Para tal, elegemos algumas questBes orientadoras que
nos auxiliaram na realizacao desta etapa, quais sejam: quais serdo 0s objetivos? Quais as a¢oes
a serem desenvolvidas? Como organizar os contetidos? Como sera a mediacdo educacional?
Como sera a navegabilidade do AVA Moodle? Como sera a avaliacao?

Com as questBes definidas, realizamos o planejamento do projeto Design instrucional,
a partir dos passos descritos a seguir.

Inicialmente, mapeamos 0s objetivos para cada unidade de ensino: Unidade 1, conhecer
0 AVA Moodle e ambientar-se com o Prezi; Unidade 2, avancar nas ferramentas mais
importantes do sistema Prezi, conhecer sobre a modelagem e utilizar modelos pré-definidos;
Unidade 3, trabalhar com links de videos e fungdes graficas, conhecer ferramentas de criagéo,
modelar a partir de um modelo em branco; Unidade 4, trabalhar a integracdo de apresentacéo e
videos; Unidade 5, compartilhar os projetos de conclusdo de cursos e apresentar seminario.

Organizamos o0s contedos das 5 unidades de ensino, com uma carga horaria de 80
horas. Optamos por selecionar o AVA Moodle em razéo de suas funcionalidades técnicasmais
apropriadas a aplicacdo do Produto educacional/curso. Para a mediacdo pedagogica,
estabelecemos o papel do tutor, ou professor no acompanhamento ao participante do curso na
realizacdo das tarefas do curso, tira-duvidas, corre¢do de tarefas, avaliagdo e instrugdes. As 11

tarefas foram vinculadas aos instrumentos de avaliacdo. Por fim, especificamos os materiais
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didaticos que serdo produzidos, quais sejam: Guia Design instrucional do Produto

educacional/curso e as videoaulas.

3.1.3 Fase 3 — Desenvolvimento

A etapa de desenvolvimento tem, como produto, 0 conjunto dos materiais ou recursos
didaticos que, no caso de cursos online, devem estar em perfeito funcionamento no AVA. Esta
é a fase da producéo do contedo do curso (Guia instrucional e Videos), e da modelagem do
AVA.

Uma vez realizados os estudos por meio do levantamento bibliografico sobre o sistema
Prezi, podemos dizer que foi encontrada pouca publicacdo referente ao tema. O que existe
disponivel na internet, em sua maioria, sdo tutoriais que possuem uma linguagem complexa e
que ndo atende a maioria dos usuarios, ou ainda, foi material produzido para atender a uma
necessidade especifica. Neste caso, possui objetivos diferentes do Produto educacional
proposto.

Diante deste quadro, houve a necessidade de construirmos um produto especifico e
totalmente personalizado que atendesse aos objetivos do curso. A producdo do Guia de
orientagBes baseou-se no referencial tedrico, nos conhecimentos técnicos e nas habilidades
prévias do pesquisador. Elaboramos o Guia levando em consideracdo as orientacGes sobre
interacdes propostas por Filatro (2008), ou seja, a importancia de proporcionar experiéncia de
aprendizagem significativa por meio da interacdo. Isto significa disponibilizar uma interface
virtual que possibilite algo mais do que interacéo, ou seja, que ofereca tarefas que relacionem
teoria/pratica exigindo dos participantes do curso uma interacdo com o contetdo, ferramentas
e outros colegas. Privilegiamos assim, a comunica¢do dialégica na construcdo do material, de
maneira que o participante do curso pudesse compreender de forma clara e simples.

Em relacdo a estrutura, o Guia instrucional € composto por textos explicativos,
ilustracdes e videos sobre os temas abordados. Assim, além de fazer a leitura do contetdo,
aliando a imagem da ferramenta e as fungdes que estdo sendo utilizadas, o participante do curso
pode visualizar e ter a melhor nogéo sobre as orientagoes.

Dividimos o conteudo do curso em quatro unidades, seguindo o planejamento inicial do
DI (fases 1 e 2).

Na primeira unidade, o contetdo foi disposto para iniciar o curso e ambientacdo aos

participantes. O conteudo bésico da unidade foi: apresentacdo pessoal no forum “AVA
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Moodle”, criagéo de conta gratuita no sistema Prezi, menu de apresentacdes e exploracgdo do
sistema.

O contetdo da segunda unidade foi elaborado orientando 0 acesso as primeiras
ferramentas de modelagem e fungdes de edicéo.

Para a terceira unidade, o contetdo proposto ja possui um cunho mais avancado, com
funcbes e ferramentas graficas e midias.

A quarta unidade € 0 momento em que o participante conhecer as ferramentas de

producéo de video, com a integracdo de apresentacdes do Prezi ou MS PowerPoint. Para
finalizar, definimos a producéo de um projeto e apresenta¢do no seminario. E nesse momento
que o participante ira aplicar e compartilhar os conhecimentos adquiridos no decorrer do curso.

Ainda como parte importante e que integra o material didatico pedagdgico, produzimos
videoaulas que estabelecem um dialogo com Guia instrucional. Assim, o participante do curso

tera duas fontes de informacao: o material em texto e a midia, de maneira que ambas estejam
conexas, onde serdo apresentadas a teoria e a pratica.

O contetido da midia foi produzido seguindo o DI, utilizando uma linguagem dialégica
para aproximar o professor participante do curso, que facilita a compreensdo dos conteddos
apresentados e a interacdo. Sendo assim, o material didatico foi organizado de modo a
possibilitar a aprendizagem dos temas propostos.

Com os conteudos finalizados, partimos para a modelagem do AVA Moodle. Nesse
curso, utilizamos o Moodlecloud, que é um AVA Moodle em nuvem previamente configurado,
bastando ser modelado de acordo com as necessidades de cada usuario. Conforme anunciado

no site https://Moodlecloud.com, ndo é sistema gratuito, podendo ser contratado por um

determinado periodo e levando em consideracdo a demanda do usuario. Contudo, existe uma
possibilidade de uso por um prazo de até 40 dias sem que haja a necessidade de pagamento.

O AVA Moodle foi modelado seguindo o planejamento do DI. Dividimos o ambiente
virtual em 5 unidades de ensino, cada uma com um periodo definido para ser habilitada e ficar
“visivel” ao participante do curso. Nao estabelecemos nenhum tipo de condicionante para o
avanco nas unidades de ensino, ou seja, mesmo que o participante do curso ndo conclua as
atividades anteriores, ele pode acessar 0s conteldos da unidade seguinte. Em cada unidade de
ensino elaboramos as seguintes tarefas: participacdo em foruns, leitura do material didatico,
assistir as videoaulas e realizar as tarefas avaliativas.

A producdo do material didatico constituiu-se em uma tarefa bastante complexa e
demandou que levassemos em consideracdo elementos fundamentais que norteardo a

implementacdo do curso. O objetivo do Guia instrucional e dos videos é que fossem utilizados


https://moodlecloud.com/
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no decorrer do curso e que, ao final, se tornasse um produto para possiveis consultas no futuro.
Para a melhor organizacdo desta dissertagéo, apresentaremos o Guia instrucional no item 3.3

desta secdo.

3.1.4 Fase 4 — Implementacéao

Consiste na aplicacdo da solucdo educacional proposta e foi identificada na fase de
analise, especificada na fase do Design por meio do projeto instrucional e produzida na fase do
desenvolvimento. Serd 0 momento em que os participantes do curso irdo desenvolver as tarefas
de ensino planejadas pela equipe do Design instrucional para a aprendizagem. Serd 0 momento
em que os participantes do curso irdo realizar as a¢des previstas no projeto instrucional. Para
tanto, irdo acessar os conteudos no AVA Moodle e aplicar os conhecimentos no sistema Prezi

https://prezi.com e ainda interagir com outros participantes do curso, ou seja, 0 tutor ou

professor.

3.1.5 Fase 5 - Avaliacéo

Uma das func@es essenciais da avaliacdo é verificar os conhecimentos e as competéncias
adquiridas pelos alunos no processo de ensino e de aprendizagem. O propdsito da avaliagdo é
dar ao participante do curso o apoio e o feedback necessarios a ampliacdo de aprendizagem e
relatar o que ja realizou (FILATRO, 2008, p.130).

Planejamos duas tarefas avaliativas e somativas no encerramento de cada unidade de
ensino, levando em consideracdo o que orienta Filatro (2008, p.131). A avaliacdo tem melhor
resultado quando acontece de forma integrada, processual e multidimensional, ou seja, deve
estar alinhada aos objetivos de uma ou mais unidades e ao objetivo geral do curso. Embora as
avaliacdes sejam do tipo somativa, a dindmica do curso sdo os foruns de duvidas do AVA
Moodle que possibilitam uma avaliacdo também formativa ao longo das unidades de ensino.

Organizamos 0 Quadro 2, que sintetiza as a¢fes desenvolvidas em cada fase.


https://prezi.com/

Quadro 2 — Fase do DI/Acbes

Fases do DI Acodes
Escolher a unidade escolar, os atores envolvidos,
Andlise elaborar o cronograma, investigar os conteudos
envolvidos, determinar o objetivo geral do curso.
Definir estratégias e ferramentas a serem utilizadas,
Design definir os objetivos das unidades de ensino, escolher os

instrumentos de avaliacdo, elaborar o projeto
instrucional.

Desenvolvimento

Construir o material de didatico (Elaborar o Guia
instrucional, elaborar o roteiro e gravar as video aulas).

Implementacéo

Projeto de extensdo a ser desenvolvido em 2021 na
UNIUBE.

Avaliagéo

Avaliagdo somativa e formativa.

Fonte: O pesquisador

Ao propormos as agdes
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acima, a nossa ideia foi a de que os participantes do curso

desenvolvessem determinadas competéncias a partir do tema em estudo. Desta forma,

planejamos estas acdes que irdo orientar o curso. Uma vez apresentada “A Integracdo das Fases

do Design instrucional e o Curso”, trazemos, na sequéncia, o projeto Design instrucional do

curso “Prezi na Educagdo Multimidia e o Guia Instrucional”.

3.2 Projeto Instrucional do curso Prezi na Educacdo Multimidia

O projeto instrucional é o documento norteador do processo de elaboragdo de um curso

a distancia (elaborado durante a fase do Design). Ele se baseia nos objetivos da acdo pedagogica

apos ser analisada a proposta educativa e o perfil dos participantes do curso, avaliando todos 0s

recursos necessarios para desenvolver as melhores possibilidades de aprendizagem para

garantir que o aluno possa construir seu conhecimento (BARREIRO, 2016).

O projeto em questdo é elaborado para a constru¢do do produto educacional proposto

nesta dissertacdo, e apresenta 0s seguintes itens: carga horéria, unidades de ensino com seus

objetivos, conteudos e acOes e avaliacdo. Ele servird como guia da proposta pedagogica do

curso. Destacamos que esse documento foi formulado visando descrever como 0 curso

acontecera e sera suporte para a fase subsequente do Design instrucional, ou seja, 0

desenvolvimento.
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Nesse curso, o professor da educacao basica tera oportunidade de aprender a utilizar um
dos melhores sistemas para elaboracao de apresentagdes com a possibilidade de integragéo em
videos. Trata-se de uma ferramenta Unica, ou seja, a possibilidade de utilizacdo de maneira
online ou off-line — sendo esta Gltima com a instalacdo de um aplicativo especifico em seu
computador.

Serdo apresentados 0s caminhos para a criagédo de sua conta gratuita e, em seguida,
mergulharemos nas ferramentas iniciais do Prezi. Com o caminhar do curso, vai-se evoluindo
até chegar na integracdo de apresentacdo e video. Sera conhecida a funcdo de gravacdo em alta
qualidade, em que o participante do curso poderd compartilhar o link gerado com qualquer
pessoa, ou ainda, postar em algum AVA.

O participante do curso conhecerd como produzir uma apresentacao, ou até mesmo uma
aula em video de maneira dinamica e que de fato prenda a atencdo de seus alunos. Este € o
mundo Prezi. O curso sera ministrado na modalidade de Educacdo a Distancia, uma vez que,
assim, mais pessoas e de diferentes regides poderédo participar e, a0 mesmo tempo, atender aos
protocolos de seguranca e afastamento social em fungdo ao novo corona virus.

Sera utilizado o Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA Moodle, sala de aula digital,
na qual estardo dispostos os conteldos programaticos, foruns de discussdes e atividades
avaliativas. Além disso, estdo previstos encontros virtuais por meio de conferéncias Web como
um momento sincrono para conversar com o professor e esclarecer eventuais duvidas.

O curso também contara com a mediacao de um tutor ou professor para cada grupo de
25 cursistas, a personalidade que sera o companheiro dos participantes do curso nessa jornada,
auxiliando a sanar davidas, corrigir tarefas e contribuir com o aprendizado. A disponibilizacéo

das unidades ocorrerd ao final de cada unidade segundo sua carga horéria.
3.2.1 Carga horéaria
O curso terd uma duragédo de 8 semanas, conforme ja explicado, divido em 4 unidades

distintas e seminario, sendo unidades 1 e 2, uma semana para cada; unidades 3, 4 e seminario,

duas para cada uma, em um total de 80 horas.
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3.2.2 Unidades de ensino

3.2.2.1 Unidade 1

Objetivos
o Apresentar o AVA Moodle e realizar as primeiras interagdes com o sistema.
o Criar a conta no sistema Prezi.

o Dar os primeiros passos no sistema Prezi.

Quadro 3: Conteldo basico da unidade 1

Acles

Participar da Web-Conferéncia de abertura do curso.

¢ Apresentar-se para a turma por meio do forum de apresentacdo no AVA.
o Fazer leitura do material e assistir ao video proposto.

e Responder ao questionario.

¢ Realizar atividade complementar.

3.2.2.2 Unidade 2

Objetivos
¢ Avangar nas ferramentas mais importantes do sistema Prezi.
¢ Conhecer sobre a modelagem.

o Utilizar modelos pré-definidos.

Quadro 4: Conteudo basico da unidade 2

Apresentacdes Editando topico

Funcéo compartilhar Configuragéo de caminho
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Acdes
¢ Responder ao questionario.

¢ Realizar atividade complementar.

3.2.2.3 Unidade 3

Objetivos

o Conhecer as ferramentas de criagéo.
e Conhecer a modelagem a partir de um “modelo em branco”.
e Trabalhar com links de videos.

¢ Trabalhar com funcdes graficas.

Quadro 5: Conteudo basico da unidade 3

Criando um projeto a partir do zero Edicdo de graficos

Setas e linhas Painéis de controle

Acdes
e Participar de Web-Conferéncia para esclarecimentos de davidas.
¢ Responder ao questionario.

¢ Realizar atividades complementares.

3.2.2.4 Unidade 4

Objetivos
¢ Trabalhar a integracéo de apresentacéo e videos.
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Quadro 6: Conteldo basico da unidade 4

Prezi Video Importacdo PowerPoint
Criar novo video Importar do Prezi
Acdes

e Responder ao questionario.
e Realizar tarefa.
e Construir projeto de concluséo de curso e producéo do video e postar o link.

¢ Avaliacdo dos projetos na Wiki.

3.2.2.5 Seminario

Objetivos
e Compartilhar os projetos de conclusao do curso com os demais participantes.

3.2.2.6 Atividade projeto conclusdo de curso

Acoes
¢ Producdo do video para apresentacdo do seminario
¢ Avaliacdo dos projetos na Wiki.

e Participacdo na Web-Conferéncia de encerramento do curso.

3.2.2.7 Avaliagao

A avaliacdo se faz necessaria para medir o desempenho do cursista e é uma eficaz
ferramenta de fixagc&o dos conhecimentos adquiridos, além de servir como um exercicio pratico.
A fim de auxiliar em possiveis duvidas acerca dos contetdos, sera possivel contar com o férum
de duvidas, ferramenta de interacdo para os colegas de turma, e sera o tutor ou professor quem
dara todo o suporte neste item. Havera possibilidade de participacdo em Web-Conferéncia
sincronas com o tutor ou professor.

As avaliacBes ocorrerdo por meio de entrega de atividades para correcéo e questionarios

automaticos. O tutor ou professor sera o responsavel por correcdes e feedbacks.
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O resultado do processo de avaliagdo serd expresso em mencdes:

e Acima de 95%: EXCELENTE - capaz de desempenhar, com destaque, todas as
competéncias exigidas pelo perfil profissional de concluséo.

eDe 81% a 94,99% - SUFICIENTE — capaz de desempenhar, a contento, todas as
competéncias exigidas pelo perfil profissional de concluséo.

¢ De 60% a 80,99% - REGULAR — capaz de desempenhar, no minimo, as competéncias
essenciais exigidas pelo perfil profissional de conclusao.

e Até 59,99% - INSUFICIENTE — ndo é capaz de desempenhar, no minimo, as
competéncias essenciais exigidas pelo perfil profissional de conclusdo, conceito

reprovado.
Para fins de avaliacdo e aprovacdo no curso, serao distribuidos 100 pontos (Quadro XX)
em todas as atividades avaliativas, seja para correcdo, seja para questionario automatico,

devendo o participante obter no minimo 60 pontos para aprovacao.

Quadro 7: Distribuigdo de notas

Fonte: Elaborado pelo pesquisador

3.3 Guia instrucional do Curso Prezi na Educacao Multimidia
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CRIACAO DE CONTA GRATUITA

O acesso ¢ realizado via navegador: https://prezi.com/.

Aposacessaro link descrito acima, vocé serdremetido a paginaprincipal doPrezi, ja

em portugués do Brasil, conforme descrito na imagem a seguir.

& Prezi progutes e tavcacio  porqueprear  owscore prwsor tovnr [

*_‘_ IHUFFPOST!
“B~< -
S 8 PERSUASIVO

) -
,

Criado para quem nao é designer

N e

Pode-senotarummenudeopgdesnotopodapagina. E interessante quevocéfacauma

exploragédo pela pagina. Neste momento, iremos nos ater a criagéo da conta.
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OrientacOes para a Utilizacao do Prezi

No canto superior da péagina, temos a opcdo em destaque “Comece”, também

apresentada na imagem abaixo.

Produtos Business

Educacao Por que Prezi? Descobrir

Precos

Ao acionar essa opg¢ao, uma nova pagina sera apresentada, conforme segue:

Standard Plu Premium

USS59/més
USS5/més

USS15/més

nnnn

0 que vocé recebe

Nesta pagina sdo apresentados os estilos e os planos de contas e seus respectivos valores,

cobrados de forma mensal, em d6lares americanos. A aquisi¢do é realizada por meio de cartdo

de crédito internacional.

Os planos de contas podem ser: “Basico”, “Individual”, “Estudantes e professores” e

“Negocios”, como apresentados na imagem abaixo.

[ o

Individual

Estudantes e professores

Negdcios

8 O Prezi: Uma Nova Maneira de Ensinar e Aprender
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O estilo “Basico” ainda ¢ dividido em planos “Basico” e “Plus”. O “Basico/Basico” ¢
gratuito a qualquer pessoa, porém, possui diversas limitaces que podem ser comparadas
diretamente na pagina. Uma das principais dentre elas é o controle de privacidade, o que
significa que tudo o que for produzido dentro do Prezi podera ser acessado pelos demais

usuarios do sistema.

O “Basico/Plus” ja possui um custo, pois oferece bem mais recursos e fungdes em
relagdo ao estilo “Basico/Basico”. Existe uma possibilidade de avaliacdo deste estilo por um
determinado tempo; contudo, ndo € recomendada, pois sera necessaria a insercdo de dados de
um cartdo de crédito internacional, sendo que a solicitacdo de um possivel cancelamento do

plano poderé ser complexa e gerar transtornos futuros.

Comece sua avaliacdo GRATUITA de 14 dias

Basico Prus
O que vocé recebe = [Emspeceea shxrei)

O estilo “Individual” também apresenta divisoes de planos, como se vé na imagem 6
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OrientacOes para a Utilizacao do Prezi

Individual Estudantes e professores Negécios

MAIS POPULAR
Standard Plus Premium
PARA USO PESSOAL PARA COMUNICADORES VISUAIS PARA PROFISSIONAIS DE NEGOCIOS

ESPECIALIZADOS

teudo visual ilimitad Vocé obtém tudo com o Plus, além de

Tudo o que vocé obtém com o

uma anal namentos

Standard, alem oai

icones prem

acesso

] A partir de
A partir de - Usssg/més
USSS/méS A partir de

US$15/més
Comece sua avaliacao
Comece sua avaliacao GRATUITA
GRATUITA Comece sua avaliacdo
GRATUITA

Standard Plus Premium
USS$5/més USS15/més USS59/més
O que VOCé recebe Experimente GRATIS Experimente GRATIS Experimente GRATIS
@ED rrezivideo @ v v v
@ Prezi Design v v v
Contelido visual ilimitado v v v
Controle de privacidade v v v
Links compartilhados revogaveis v v v

Imagens, planos de fundo e icones premium v v v e

O plano “Standard” é 0 mesmo “Basico” citado anteriormente, com adig&o de outras

funcgdes, entretanto, ainda permitindo somente uso online.

Plano “Plus”: este € um dos melhores, para quem realmente usaatecnologia de forma
continua e deseja trabalhar offline, pois, além do uso online, o Plus permite o download do
projeto e aapresentacao offline, o que resolve o problema da dependéncia de conex&o coma

internet.

Plano “Premium”: este ¢ o completo, ideal para usuarios com perfis de uso avangados.

Em todos os planos existe a possibilidade de realizar um teste gratuito. Conforme ja

dito, ndo é recomendado, a menos que haja certeza da aquisicao.

10 O Prezi: Uma Nova Maneira de Ensinar e Aprender



UNIDADE 1

O estilo “Estudantes e professores” também possui divisdes de planos, tais como:

“Bésico”; “EDU Plus” e “Equipes EDU”.

Comece sua avaliacao GRATUITA de 14 dias

indviduat Tr— Negéeios

Basico
INFORMACOES BASICAS

partilhe e a

EDU Plus

PARA ESTUDANTES E PROFESSORES

Equipes EDU
PARA PROFESSORES E ADMINISTRADORES

Vocé obtém tudo com o EDU Plus, além

Comece hoje
Gratis

Necessrio prova de status educacional

A partir de
Continuar ,\
== T UsS3imes
Comece sua avaliacdo
GRATUITA

Comprar agora

Basico EDU Plus
Gratis USS$3/més Equipes EDU
O que voceé recebe Experimente GRATIS
ED Prezivideo v v 7
@D PreziDesign " v F

Contelido visual ilimitado v v v o
Controle de privacidade v v

O plano “Basico” ¢ idéntico ao “Bésico/Basico” apresentado anteriormente, com

exatamente as mesmas caracteristicas, sendo gratuito também.

“EDU Plus”: este planoaté recentemente eragratuitoatodos os usuarios que mantinham
vinculos com institui¢fes de ensino no Brasil, mas, por questdes comerciais, passou a ser
monetizado. Trata-se de uma excelente opcdo em funcdo do custo/beneficio, voltado
exclusivamente ao publico académico, sendo necessaria a comprovacdo de vinculo para
obtencdo de valor — normalmente basta que o e-mail cadastrado seja institucional. Para
professores, pode ser um excelente investimento, uma vez que o plano contempla as mais
importantes fungdes, ainda permitindo acesso offline.
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OrientacOes para a Utilizacao do Prezi

“Equipes EDU” - este plano também é voltado ao publico académico, agora para
trabalho em equipes. Traz em seu portfélio todas as fungdes disponiveis no sistema Prezi. Ndo

tem valor divulgado (confira na imagem 8).

O estilo de conta “Neg6cios” ndo serd tratado aqui, pois ndo € o objetivo no momento.

Neste curso seraadotada uma conta gratuita, ou seja, sem custos. Definido esse critério,
tanto o estilo “Basico” como 0 “Estudantes e professores” poderdo ser usados, sem que haja

diferengas, pois 0 importante € que o plano seja “Basico”, como € mostrado na imagem 8.

Feita a opgéo, basta clicar no botdo “Continuar”, conforme indicagdo na imagem
acima.
Ap0ds realizar essa acdo, o sistema ird apresentar a pagina de cadastramento. Veja na

imagem 8.

Comece sua avaliacado GRATUITA de 14 dias

Basico Individual Estudantes e professores Negdcios

Bdasico Plus

INFORMACOES BASICAS PARA MAIOR PODER DE CONTEUDO VISUAL

Crie, compartilh e on-line Tudo o que vocé obtém com o Basico,

Comece hoje

Gratis A partir de
US$15/més
Continuar
Comece sua avaliacdo
GRATUITA

Basico Plus

Gratis US$15/més
O que vocé recebe Experimente GRATIS
(@D Prezivideo @ v v
@D PreziDesign v v
Conteudo visual ilimitado v v
Controle de privacidade v
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Crie sua conta gratis Basic

”
—
|

Estudante ou educador?

N&o sou um robd

Experimente GRATIS por 14
dias

UNIDADE 1

De acordo com o que vocé pode ver
naimagem 9, existem trés maneiras
de criar a conta, seja pelo
preenchimento dos campos do
formulario, por meio de conta no
Facebook, ou ainda pelo Google —
neste caso, é necessario ser usuario

do Gmail.

Optando pelo preenchimento do

formulério, é importante que vocé

tenha muita atencdo com os dados inseridos. Certifique-se de que estejam corretos,

principalmente o e-mail, pois o Prezi ird enviar uma mensagem com um link para conferir e

ativar a conta.

Outro detalhe muito importante quanto a senha: crie e anote-aem algum lugar, contudo,

caso a perca, é sempre possivel recuperar ou criar uma nova.

N&o se esqueca de marcar o Captcha e a certificagdo de que vocé € maior de 13 anos.

Feito isso, basta clicar no botdo “Continuar”.

& prezi -
Ol4, Otaviano! Pronto(a) para criar sua préxima apresentacéo?
L n
oot SO G
= e

Todas as apresentacées

Q

i

i

O Prezi: Uma Nova Maneira de Ensinar e Aprender
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OrientacOes para a Utilizacao do Prezi

Estaéatelainicial do Prezi. Aquisdo apresentados diversos modelos ja produzidos por
outros usuarios, sdo editaveis e podem ser utilizados normalmente. Ha também layouts
predefinidos que apresentam a propriedade de ser modelados, sem nenhum problema. Alguns

trazem temas e estilos que podem coincidir com sua necessidade.

A partir daqui é importante que vocé faca uma exploracdo dos modelos predefinidos,

conhecer os layouts e 0s movimentos de cadaum.

14
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UNIDADE 2

APRESENTACOES




APRESENTACOES

AgoraqueVvocé japossuiacontanoPreziedeu osprimeiros passos, chegou o momento
de trabalhar com as ferramentas.

Dentro da pagina principal, temos uma colunade topicos aesquerda datela, como esta
destacado na imagem 11.

& prezi -

I3, Otaviano! Pronto(a) para criar sua préxima apresentagao?

W Apresentacses m
2 u
Biblioteca
Craraparirdoum  Comecardozes  Comvorter Crie um pract
madelo Povearpoint Classic

Todas as apresentacdes

Q

i
Hihdy |

i

| Essestdpicos representam os estilos de apresentacdes a

) serem utilizados, sendo:
B Videos

e  Videos — ferramenta para a modelagem de uma

® Designs apresentacio integrada com um video;

e o Designs — ferramenta dotada para modelagem de uma
apresentacao de estilo grafico;

e  Apresentacdes —destinada a modelagem tradicional de
apresentacoes;

Biblioteca

o Biblioteca — recurso que disponibiliza modelos

O Prezi: Uma Nova Maneira de Ensinar e Aprender



UNIDADE 2
reutilizaveis produzidos mais recentemente.

Este é o caminho mais pratico e utilizado pelos usuérios. Aqui sao apresentados todos
osprojetos realizados oucompartilhados e disponibilizadas ferramentas parainiciarumprojeto
a partir de modelos predefinidos, criar “do zero” —também chamado de “modelo em branco”,
ou mesmo trabalhar com slides do MS PowerPoint. Mais informacdes podem ser observadas

na imagem 13.

Comecaremos pela ferramenta mais empregada quando se deseja produzir uma

apresentacdo tradicional do Prezi: “Criar a partir de um modelo”.

@ prezi - ? Otavano Gumarses

0l3, Otaviano! Prontola) para criar sua préxima apresentaco?

R

n
et
e

Ciw  rkdeum  Comocardoero
swio.

um Prez

crie.

i Aqui serdo apresentadas diversas opcdes de modelos
a predefinidos e tematicos, distribuidos em categorias, de acordo com

0 que é apresentado no destaque da imagem 14.
Criar a partir de um
modelo ]_31
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Apresentacgoes

As categorias estdo listadas como:

e Geral — nesta, sdo apresentados todos os modelos predefinidos

disponiveis;
CATEGORIAS

e Vendas & Negocios — aqui, os modelos possuem um estilo
i voltado ao setor comercial;
Geral

e Marketing —neste, a roupagem dos estilos é direcionada a redes

: » sociais, projetos, estratégias, estilos de vidaetc.;

Vendas & Negocios proj g

e Educacdo e ONGs — cujos estilos sdo de cunho educacional,

Marketine vinculados a area escolar e a aprendizagem, e podem ser modelados
arketing

também para treinamentos;

s ¢ RH e treinamento — com modelos direcionados a gestdo de
Educacao e ONGs

pessoas, capacitacdo, e-learning, estilos que podem ser trabalhados
: também no viés da Educacéo;

RH e treinamento

¢ Modelodevideo—voltadounicamente paraaproducao de videos

aliados amodelos predefinidos. Estes também poderao ser acessados

* Modelo de videg

diretamente, em outra opcéao na telaprincipal.

Conhecidas as categorias, agora é horade escolher o modelo predefinido que melhorira
adequar-se ao seu tema. Vale ressaltar que estas sdo apenas sugestdes com o intuito de facilitar
otrabalho de criacdo, do usuario. Vocé pode utilizar uma categoria modelando-a paraoutraque

lhe for mais conveniente.

O fato de ser um modelo predefinido ndo significa que seja algo travado; ao contrario,

é possivel que se facam alteracdes para adaptar as suas necessidades.
Para escolher um modelo, basta clicar uma Unica vez e ele ird aparecer em destaque na
tela. E, antes de definir o modelo, é possivel conhecer as caracteristicas que ele apresenta,

bastando para isso clicar no botdo de avancgar. Tudo isso pode ser visto na imagem 16.

Estando satisfeito com o que foi apresentado, basta clicar no botdo “Usar este como

18 O Prezi: Uma Nova Maneira de Ensinar e Aprender



modelo” e ele sera carregado.

Natureza colorida

Colorful

Your name

dd/mm/

Usar este modelo

UNIDADE 2

Apobso carregamento, o sistema iraapresentara Areade Trabalho, com suas respectivas

ferramentas, para que seu modelo seja editado. E aqui que vocé ira passar a maior parte de seu

tempo (veja imagem 17).

Colorful
Nature

Clique aqui
paraavancar

Your name
dd/mm/yyyy

& prezi

O Prezi: Uma Nova Maneira de Ensinar e Aprender
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Apresentagoes

Antes de iniciar a modelagem propriamente dita, € fundamental que vocé conhega as

ferramentas a sua disposicéo.

No topo da tela temos a barra de ferramentas superior, em destaque.

A primeira € a barra do menu lateral, como se vé& na imagem 18.

Nova apresentacao

Painel

Salvar Ctri+S
Recortar Ctri+X
Copiar Ctrl+C
Colar CtrisV
Selecionar tudo Ctri+A
Q Procurar. Ctrl+F

Ocultar Comentarios

Desativar corretor ortografico

Ajuda

Atalhos de teclado

= & Apresentacao sem ti..

o

Neste menu temos as seguintes opcdes:

) Nova apresentacdo — ao ser acionada, ird abrir
uma nova aba no navegador, contendo as categorias dos
modelos predefinidos;

. Painel — ao ser ativada, uma nova aba no
navegador serd aberta, contemplando a pagina principal
com a opcao “Apresentacdes” selecionada;

. Demais op¢es ndo serdo abordadas, pois jasdo de

conhecimento prévio da maioria dos usuarios.

Apresentacao sem ti...

Modelo teste m

e E aqui que vocé dara um nome ao seu projeto, bastando inserir o nome desejado

e clicar no botdo “OK”.

No centro datela, aindanabarrade ferramentas superior, existem trés ferramentas muito

importantes: “Estilo”, “Inserir” e “Compartilhar”.
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UNIDADE 2

7 Estilo + Inserir t, Compartilhar
’ "
T B
; " Aa Body text
N
Plano de Formatode Cores . Texto ..
fundo topico

e Estilo — disponibiliza outras quatro opcdes: Plano de fundo, Formato de topico,

Cores e Texto.

. Plano de fundo —ao clicar sobre esse recurso, o plano de fundo

':\! do modelo se altera, mantendo os topicos de contetidos no mesmo lugar,

, 0% ‘ apresentando uma perspectiva diferente. Para voltar ao padréo anterior,

Planode basta utilizar a ferramenta “Desfazer” (veja imagem 19). Ao clicar no
fundo

botdo indicado pela seta em vermelho, varias op¢des de imagens serdo

apresentadas na coluna a direita da tela, conforme a imagem 20.
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Apresentagoes

ALTERAR PLANO DE FUNDO )|

CARREGAR SEU ARQUIVO

Carregarimagem |~ | |

IMAGENS POR UNSPLASH

IMAGENS GRATIS

IMAGENS PREMIUM

n oY

plano de fundo

O3 | w||es]~

Nesta coluna estdo dispostas diversas opcdes de imagens que

poderéo ser usadas como plano de fundo. Algumas séo gratuitas, outras

requerem pagamento para sua utilizacdo. Também é possivel inserir uma

imagem personalizada que esteja arquivada no computador ou em outras

fontes de nuvem, bastando, para isso, utilizar a funcdo “Carregar

CARREGAR SEU ARQUIVO

Carregarimagem ~ | [
!y Carregar do computador

£ Carregar do Dropbox

# Carregar do Google Drive

& Carregue do OneDrive * @

Preenchimento sélido

A

Vd )

RGB ~ 226 | 227 | 197

ESQUEMA DE CORES

Configuracao de cores

CORES GLOBAIS
SNEEs
aEeEnn
aen 51

Cor do plano de fun

R

imagem”, como descrito na imagem 22.

Ao

encontramos

da

ferramentas

final coluna,
outras
importantes, sendo uma delas a
possibilidade de alterar a cor do plano
de fundo. Ao aciona-la, abre-se uma
paleta de cores ja existentes e ainda ha
possibilidade de se criaremoutras mais
interessantes, como se pode conferir na

imagem 23.

Ha outras ferramentas, disponiveis,

apresentadas a seguir.

e Reverter para o original —a qual
permite ao usuario voltar sempre ao

padréo do modelo predefinido.

122

e Encaixar imagem navisdo geral —que dimensiona a imagem para visdo mais

ampla na tela.

e Remover imagem — remove a imagem do plano de fundo, mantendo as

caracteristicas dos topicos e textos.

2.

e Proporcgéao de tela — que permite a

rA

- 169 | ~

alteracdo das proporcdes da tela, sendo 16:9,
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UNIDADE 2

4:6 ou ainda a op¢ao “Desligado”. A proporc¢ao mais usual € a 16:9, como

apresentado na imagem 24

e Formato de tdpico — esta ferramenta permite a troca de formato dos

topicos. Ao clicar sobre ela, acontece a alteracdo para um quadrado ou

Formato de
topico

circulo. Para outros formatos, basta clicar no botdo indicado pela seta

vermelha. Acionando-o, surgird uma coluna no lado direito da tela,

rormmopeTonce X1 “Formato de tépico”, contendo dezenas de formatos de tdpicos a

disposicao. Clicando novamente, a coluna desaparece (vejaaimagem 26).

Para alterar o formato, basta clicar uma Unica vez no estilo desejado. Um

detalhe importante: ao alterar o formato de um topico, todos os demais

também se alteram.

ale
¢t © b O

%2

Aa

Cores contendo diversas combinagGes de cores ird surgir ao lado direito da
ﬁ tela. Clicando novamente, a coluna desaparece, conforme mostrado

e Cores—altera as cores de todo o ambiente. Clicando sobre ela, as

cores véo se alterando de maneira aleatdria, tanto no plano de fundo

como nos topicos. Para demais opcdes, basta clicar no botdo

indicado pela seta em vermelho. Ao ser acionado, uma coluna

na imagem 27.
Pode-se notar que existem dezenas de combinagdes possiveis, bastando rolar a barra de

O Prezi: Uma Nova Maneira de Ensinar e Aprender 23



Apresentagoes

rolagem. Todas séo previamente definidas, ndo sendo possivel realizar qualquer alteragédo

quando utilizado o pacote gratuito do Prezi.

MINHAS PALETAS

Criar novo

PALETAS PADRAC

IAa IAa

v
urd
e
v

Aa Aa
Il E IE N

CORES X

No topo da coluna encontramos a ferramenta “Minhas paletas”. Aqui é
possivel modelar ou mesclar cores de forma personalizada; porém, esta

ferramenta nédo esta disponivel no pacote gratuito.

Para alterar as cores do modelo em uso na tela, basta clicar sobre uma das

opcdes da coluna.

Ao final da coluna, temos a opgéo para voltar ao padrao
'Aa de cores do modelo predefinido.
Il B

Texto

vocé clicasobre ela, a fonte se altera de maneira aleatéria. Para acessar

uma coluna contendo varias opcoes de fontes e alguns ideogramas ira

e  Texto—estaferramenta altera o estilo de fonte do texto. Quando
Title‘
Dody tes

opcOes diretas, basta clicar no botéo indicado pela seta em vermelho e

surgir no lado direito da tela. Clicando novamente, ela desaparecera (confirana

imagem 30).

24
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UNIDADE 2

Texto « | Notopodacoluna, encontramos a ferramenta “Meus estilos”. Comela é
possivel personalizar fontes e estilos de texto, mas, vale apontar que este
(4] recurso ndo esta disponivel no pacote gratuito.
BTLospRoR ESTILO DE MODELO AO final da Colunal temos a‘ Opgéo para reStau rar O eSti IO de
!-,',ytle BT!SF; Title fonte de texto padrdo do modelo predefinido.
Body text
Title Title
Body text Body text
Title | Title
Body text Body text
Title Title
Body text Body text
Tite it
Body text Bady text
wE S
FpE ERese
21 kL @
/7 Estilo + Inserir t, Compartilhar
O o 84 T (] ~ ¢ &
Topico Minha Blocos de Texto Imagem Ilcone Animacao PowerPoint
biblioteca histérias
Ta , il 3 =] °
Forma Setas & linhas PDF Grafico Video Comentar Marca d'agua @
. Inserir — esta talvez seja a principal ferramenta dentro da Area de

s

Topico

Trabalho. A seguir, apresentamos as fungdes mais usuais na composicdo de

projetos.
e Topico—estetemafuncaodeinserirumnovotopicoao projeto. Vale dizer que
todo modelo predefinido ja vem com uma quantidade de topicos. Caso nédo
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satisfaca as necessidades, outros topicos poderdo ser inseridos ao projeto a

qualquer momento. Existe outra maneira de fazer essa inser¢do, que sera

apresentada mais a frente.

s . Minha biblioteca — funciona como repositdrio de itens. Vocé podera
Minha adicionar qualquer coisa que julgar interessante, para utilizacdo futura em outro
bibliotecag®y projeto, podendo ser imagens, textos, icones, formas, videos, graficos etc. Ao
ser acionada, uma coluna sera exibida no lado direito da tela.
® ¢ Blocos de historias —esta € uma fungdo muito interessante, pois permite
ad a insercdo de outros objetos de maneira a integrar novas perspectivas
B}:gi:;:: visuais, como gréaficos, organogramas, tabelas, mapas ou aindaumaespécie
J de subprojeto em forma de topico. Ao ser acionada, uma coluna ird surgir
“ | adireita datela. Clicando novamente, ela desaparece, como é possivel ver
na imagem 37.
ey a Estdo disponiveis dezenas de estilos e vale dizer que dentro de um
' determinado estilo haverad diversos outros. Cabe a vocé realizar uma
exploracdo a fim de conhecer todos e seus respectivos layouts.
/o A Detalhe importante: alguns estilos poderdo estar bloqueados, por
‘ ‘ ndo fazerem parte do pacote gratuito do Prezi.
“::
B =
=% | @
i = . @

26
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. Texto — esta funcdo é utilizada para inserir textos nos mais
T variados pontos do projeto, seja dentro de um topico, seja na Area de
Trabalho. Ao ser acionada, uma caixa de texto serd apresentada na tela

Texto e, a0 mesmo tempo, € exibida uma barra de formatacao de textos, logo

abaixo da barra ferramentas superior, conforme a imagem 39.

UNIDADE 2

Desfazer Corpo Titillium ~ A- A+ B T A &

il
"
Al
il
lil
|

Temosas seguintes funcdes nabarrade formatacédo: “Desfazer”, “Definigao doestiloe
fonte do texto”, “Ajuste de tamanho de fonte”, “Utilizacdo de negrito, italico e de cor da fonte,
cor de fundo e do texto”, “Utiliza¢ao de marcadores’, “Ajuste de alinhamento”, “Ajustes de

recuo” e, ao final, a funcdo de “Adicionar & minha biblioteca”.

Vale dizer que vocé poderd inserir quantas caixas de textos achar
= necessarias.

Imagem ¢ Imagem—temafinalidade de inseririmagensao projeto, podendo serao

topico ou mesmo & Area de Trabalho. Acionando-a, veremos uma coluna

no lado direito da tela, contendo algumas imagens disponiveis, ou elas

INSERIR IMAGENS X

podem vir de outra fonte, como aparece na imagem 41.

MINHA BIBLIOTECA

el | | — ] Utilizando a funcéo “Carregar
IMAGENS POR UNSPLASH Carregar imagem o l ’s 7
BB imagem”, vocé poderd buscar

IMAGENS GRATIS

ety Carregar do computador imagens  diretamente no

computador ou em alguma

$3 Carregar do Dropbox .
nuvem padrdo, de acordo com o

&\ Carregar do Google Drive

& Carregue do OneDrive @
- ol

que é descrito na figura 42.

—
L/ £
9N £

D#

Essas imagens poderdo ser inseridas para composi¢do do projeto ou até

mesmo como plano de fundo.

—

Fe

E
e b
Al

O Prezi suporta os formatos JPG, PNG, PDF e GIF sem animagé&o.

s @

IMAGENS PREMIUM
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Apresentagoes

Vocé também tem a opc¢édo de buscar uma determinada imagem em sua biblioteca.

Apos inserir a imagem, existirdo ferramentas para o dimensionamento adequado ao

local desejado.

B
lcone @

INSIRA ICONES X

MINHA BIBLIOTECA
Adicionar da minha biblioteca

CARREGAR SEU ARQUIVO

Carregue pdf

PESQUISA POR iCONES

Todas categorias

RECOMENDADO

XEM
Q1O
UO%x
g
O0Mu
o=
= # A

»M NS @

e [cone - sua utilidade ¢ inserir pequenos objetos em forma de figuras ao

projeto de cunho temético, tanto ao tépico como a Area de Trabalho.

Quando a acionamos, uma coluna surge no lado direito da tela, contendo

varios estilos a disposicdo, conforme descrito na imagem 43.

Para inserir qualquer um dos icones, basta clicar sobre ele para que esse

desenho apareca na tela. Basta arrasta-lo até o local desejado. Havera

ferramentas para dimensionar o tamanho e o posicionamento mais

adequado.

| Todas categorias

Todas categorias
Elus LI

Bolhas de circulo
Cor

Cores Bonitas

Rabiscos

Precnchido

Osiconesestaodivididosemcategorias,
de maneira a facilitar a busca de
determinado estilo (confiranaimagem
45).

Também ¢é possivel realizar uma
insercdo de algo que estejaarmazenado
emsuabiblioteca, ou ainda, em formato
PDF.

28
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UNIDADE 2

PREVIADE ANIMACBES X | © Animacdo — sem davida, uma das principais
. funcdes do Prezi. E esta funcio que vocé ira utilizar para
Mo inicio deste prezi v
enriquecer aindamais suas apresentacdes. Taisanimacdes
. , . -
também podem ser chamadas de efeitos especiais. Ao
| [+ acionarmos esse recurso, uma coluna sera apresentada a
direitadatela, comalgumas ferramentas (vejanaimagem
PADRAD 46)
Aparecer gradualmente
Desaparecer gradualmente . ;. .
SpRrReRTareREmen Para aplicar em algum tépico, texto, figura ou qualquer
ZOOMING outro objeto, vocé precisar fazer uma selecdo prévia,
Adicionar érea de zoom @ marcando qual animagdo deseja.
BREVIADE ANIMACBEs % | Pararemover uma animagdo, basta clicar sobre ela com o
. botdo direito do mouse e em seguida clicar em “Remover
Mo inicio deste prezi
animacao”, conforme apresentado na imagem47.
»
|
, Desy
@‘ Topid Definir ponto inicial
..

& . PowerPoint — sua funcdo é importar um projeto em PowerPoint para

PowerPoint dentro do Prezi.

CARREGAR ARQUIVO DE POWERPOINT x 1 Ao clicar sobre essa funcao, uma caixa de dialogo sera
apresentada na tela. O arquivo podera estar no

computador ou em nuvem, como se vé na imagem 49.

Arraste e solte seu arquivo .ppt aqui
ou carregue um do seu computador.

Carregarumarquivo  ~

!y Carregar do computador

%3 Carregar do Dropbox

&\ Carregar do Google Drive

& Carregue do OneDrive m
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POWERPOINT Ao realizar carregamento de um projeto do PowerPoint, o sistema ird
stecereumouneeee | apresentar uma coluna no lado direito da tela, como estd descrito na
imagem 50.

Nesta coluna teremos os slides do projeto. Nota-se a possibilidade de
selecionar os slides ao inseri-los, ou seja, ndo necessariamente o0 projeto
todo precisa ser trazido para o Prezi. Apos realizar-se a selecdo, basta clicar
no botdo “Inserir” e tudo o que vocé escolheu para usar estara no rodapé

da coluna.

Vale dizer que ndo sera possivel realizar qualquer tipo de edigdo nos slides

importados, pois eles serdo reconhecidos pelo Prezi como imagens.

m Carregar novo Ii

Forma . Forma — tem a funcéo de inserir formas geométricas ao projeto.
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s ¢ Ao clicar sobre essa opgdo, uma coluna serd apresentada no lado direito da

tela, contendo quatro estilos de formas geométricas e algumas cores ja

MINHA BIBLIOTECA

ccore daminha bibloteca predefinidas, como se pode ver na imagem51.

/ / Também podera ser inserida alguma forma que esteja armazenada na

biblioteca.

Para inserir uma determinada forma, basta clicar sobre ela e a figura ird

surgir na tela, ou ainda, é possivel arrasta-la até o ponto desejado.

Ap0s inserir uma forma, uma barra de ferramentas sera apresentada logo

acima da tela (veja na imagem 52).

//

Desfazer Predefiniciesde.. ~ &,

_ —

|

1
[l
Hn

Essas ferramentas permitirdo a alteracdo de cor de preenchimento, a opacidade e a
espessuradaborda. Também esté presente afuncdo de desfazer ailtimaalteracdo e enviar para
a biblioteca.

A forma ird apresentar guias laterais para se realizar o dimensionamento mais adequado.

e Setas & linhas — também conhecidas como elementos de ligacéo,

7

possuem a funcéo de indicagdo ou mesmo de conex&o de objetos no projeto.
Setas & linhas

Ao clicar sobre esse recurso, uma coluna sera apresentada no lado direito da tela,

contendoum modelode linhae setae varias cores predefinidas, como mostrado naimagem 54.

Para inserir umaseta ou linha, basta clicar sobre a opcéo desejada e a respectiva figura

ird surgir na tela, ou ainda, arrasta-la até o local desejado.
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Ao realizar a insercdo, uma barra de ferramentas seré apresentada logo acima da tela

(confira na imagem 55).

Desfazer Predefiniciesde.. - ¢+ - Od -]

—_ —

Essas ferramentas permitirdo aalteragéo de cor, opacidade e espessurada linhaou seta;
também esté presente a funcao de desfazer a Gltima alteragdo e enviar para a biblioteca.

CARREGUE UM ARQUIVO PDF X
Tanto a linha quanto a reta irdo apresentar trés guias: as
das extremidades para o dimensionamento e a guia do
- meio para modelar em curva ou arco.

Arraste e solte seu arquivo .pdf aqui
ou faca o upload de um do seu

computador.
Carregarumarquivo  ~
th Carregar do computador

$3 Carregar do Dropbox @I

# Carregar do Google Drive

=
& Carregue do OneDrive @

Outras funcdes podem ser obtidas ao clicar sobre o
Recortar Chrlex

objeto com o botdo direito do mouse, como pode ser

Copiar Ctrl+C .

observado na imagem 58.
Colar CtrieV
Excluir

lrazer a frente

Enviar para tras

Adicionar animacao

Pré-definicao de estilo atualizado

Adicionar & minha biblioteca

Adicionar comentdrio @
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PAGINAS X

Inserir todas as paginas

53

Audio

Grafico

) PDF - O Prezi permite a insercdo de arquivos em PDF ao projeto.
Clicando sobre essa opg¢do, uma caixa de didlogo sera apresentada na
tela. O arquivo podera estar no computador ou em nuvem, de acordo

com o que é descrito na imagem 59.

Ao carregar o arquivo, uma coluna sera apresentada no lado direito da
tela, contendo as paginas do documento. A primeira pagina seré exibida
na tela e as demais estardo a disposicéo, sendo possivel a selecéo de
paginas a serem inseridas ou ainda inserir todas, bastando clicar no botéo

indicado pela seta em vermelho.

©

. Audio — o Prezi permite a inser¢do de arquivos de &udio ao
projeto, porém, € uma ferramenta que ndo faz parte do pacote gratuito.

Assim, ndo serd abordada.

o Gréfico— o Prezi permite a insercdo de gréafico ao projeto. Assim
como a ferramenta “Audio”, ndo esta no pacote gratuito, portanto, n3o

havera comentérios sobre essa opcao neste trabalho.

UNIDADE 2
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. Video — o Prezi permite a insercdo de videos ao projeto. E uma
[ > ferramenta que ndo faz parte do pacote gratuito, entretanto, existe a

Video possibilidade de inserir um link de video do YouTube.

Ao clicar sobre a coluna, vocé vera no lado direito da tela a funcao de carregar o video

(funcéo paga) e o campo parainserir o link do YouTube, conforme apresentado naimagem 62

ViDEO . | Parainserir material do YouTube, basta copiar o link do video

escolhido, colar no local indicado pela seta em vermelho e, em
MINHA BIELIOTECA

seguida, pressionar o bot&o “Inserir”.

CARREGAR SEU ARQUIVO

Carregar seuvideo | Ovideoserainserido natela, no local indicado na figuraao lado,

INCORPORAR YOUTUBE ' e possuira guias para dimensionamento e posicionamento.

Desenveolvido por YouTube

O player ira ocorrer de forma automatica, seguindo a sequéncia

Inserir

de apresentacdo do projeto.

Videos do YouTube nao estarao
disponiveis offline durante a
apresentacao.

. Comentar —caso o projeto esteja sendo produzido por um grupo

- de pessoas, comentarios poderao ser inseridos em qualquer ponto.

Comentar

e  Marca d’agua — fungédo que permite a inser¢do de uma marca
° d’agua ao projeto, de forma a restringir possiveis copias nao

= autorizadas. E uma ferramenta que ndo faz parte do pacote gratuito,
Marca d'agua

assim, ndo sera abordada.

e Compartilhar —esta ferramenta permite a apresentacao do contetdo, como também a
possibilidade de insercéo de colaboracéo, caso seja um trabalho construido por umaou
mais pessoas. Clicando-se sobre esse recurso, outras opc¢oes serdo apresentadas, como

se pode ver na imagem 65.
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# [Estilo + Inserir t, Compartilhar
> & 1 = -
I Apresentar Ver link Colaborar Live Prezi Prezi Video |
. Apresentar —ao clicarmos sobre esta ferramenta, o sistemaird

retornar avisao geral e abrir o projeto emtela cheia, disponibilizando as
Apresentar | fungdes de “Avancgar” e “Retroceder”.

. Ver link — esta ferramenta permite a criagdo de um link para
g:? visualizacdo do projeto em andamento ou ja finalizado. Ao ser acionada,

Ver link uma nova janela sera apresentada com o nome do projeto a op¢ao para

criar o link, indicado pela setaem vermelho (veja naimagem 67).

< VOLTAR A TODOS OS LINKS

Modelo teste
M Od e I O teSte CONFIGURACAO DE LINK

Insira a empresa ou 0 nome do espectador para seu proprio registro.

VER LINKS

COMPARTILHAR COM

‘ Usuadrio teste ‘
0 Criar novo link

@ = 68

Ao clicar na op¢do “Criar novo link”, uma nova janela serd apresentada para a inser¢éo
deumnome. Apos inseri-lo, 0 botdo “Criar link” estara ativo, como € possivel visualizar na

imagem 68.
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< VOLTAR A TODOS OS LINKS
CONFIGURACAO DE LINK
Insira a empresa ou o nome do espectador para seu proprio registro.

Usuario teste

https:#prezi.com/v

/OJTGRj2UA2YOMEBKz3v2/ Copiar

© Desativar link

|

Colaborar

Apos o clique no botdo indicado, o sistema ira
gerar o link de acesso ao contetdo, bastando
copié-lo e enviar para quem desejar. O acesso
€ unicamente para visualizacdo, nao
permitindo  nenhuma edi¢do. O link
permanecerd ativo pelo tempo que vocé
desejar. Para desativa-lo, basta clicar no botdo
“Desativar link”. Uma vez desativado, o link
gerado perderd acesso ao contetdo, de acordo

com o que é descrito na imagem 69.

e Colaborar — por meio desta ferramenta é possivel produzir um projeto de
&1 forma colaborativa; porém, o criador devera cadastrar as pessoas que terdo

acesso ao contetido — e estas também deverdo ser usudrias do Prezi.

e Clicando-se sobre esta ferramenta, uma nova janela sera apresentada, conforme

descrito na imagem 71.

CONVIDAR PESSOAS PARA COLABORAR

Modelo teste

COLABORADORES

Otaviano Guimaraes (Vocé) bador

Concluir

Vocé devera inserir 0 nome ou 0 e-mail da
pessoa com a qual deseja realizar o
compartilnamento. E fundamental que esta
também seja usuadria do Prezi. Os dados
deverdo ser os mesmos ja cadastrados, caso

contrario, o Prezi ndo ird reconhecé-los.

Apos a insercdo dos dados, deve-se definir o perfil que sera atribuido a cada um. Poderéao

ser adicionados diversos colaboradores antes da conclusao do projeto, assim como € possivel a

exclusdo de um ou mais deles.
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e Live Prezi — esta ferramenta permite a geracdo de lives com um
= determinado grupo; porém, ndo faz parte do pacote gratuito. Assim, ndo sera

Live Prezi abordada.

e Prezi Video — permite a utilizacdo de video integrado a uma

i apresentacdo. Um estilo dindmico e extremamente atraente, que serd tratado

PreziVideo | mais & frente com profundidade.

e Apresentar — este item ja foi descrito anteriormente.

B Iniciar Apresentacao Ctri-p | haseta a direita do botdo.

Daremos atencdo a outras ferramentas que estao disponiveis

M Prévia de apresentador
© Prévia e Prévia —traz o projeto para visao geral, sem tela cheia,

BN Prezi Video com as funcgdes de “Avancar” e “Retroceder”.

D Live Prez @

e Prezi Video — seré apresentado mais a frente com mais énfase.

e Live Prezi —ndo faz parte do pacote gratuito, portanto, ndo sera abordada.

e Topicosoumolduras—no ladodireito datela, encontramos a colunade

topicos, também chamados de “molduras” — nunca de slides, para ndo se

confundir com o Microsoft PowerPoint.

E nesses topicos ou molduras que os contetidos s&o inseridos, sejam textos,

sejam imagens ou objetos.

Por padrdo do sistema Prezi, sempre haverd um topico “Visao geral”,
independentemente de utilizar-se um modelo predefinido, ou n&o. E por
meio dele que se pode visualizar o projeto de forma global, ou seja, o
desenho ou a maneira como os topicos estéo distribuidos no projeto, uma

especie de pagina inicial.
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Os tdpicos ou molduras sdo distribuidos abaixo, na coluna, e a eles sdo atribuidos
numeros sequenciais (1, 2, 3, 4, ...). Se existir um topico na coluna, certamente estara na Area
de Trabalho, sendo que cada um deles podera possuir subtdpicos agregados. Caso seja
necessario, um novo topico podera ser adicionado ao projeto, bastando clicar-se no botéo
“Topico” em destaque verde no topo da coluna, como se vé na imagem acima. O novo item
ird aparecer sempre abaixo do ultimo e a ele um namero seré atribuido. Os topicos podem ter
sua posicao alterada a qualquer momento, bastando clicar sobre o que se pretende mudar e
arrasta-lo até a posicdo desejada. Nova sequéncia numérica é assumida, alterando-se a

informac&o também na Area de Trabalho.

Aoclicarsobreumtdpico comobotédo direito domouse, umanovajanelade ferramentas

sera exibida (veja na imagem 76).

¢ Novo topico - aqui também é possivel inserir um novo

Novo topico..

topico; contudo, 0 novo ir4 surgir logo abaixo do topico
Definir ponto inicia marcado, e ndo no final da lista, como foi apresentado
o cune | anteriormente.

Colar CtrlsV

— @

e Definir ponto inicial —esta ferramenta altera o inicio da apresentacdo, que teoricamente

deveriacomecarno Tépico 1. Dessaforma, qualquertopico podeserescolhido parainiciar
aapresentacdo. O sistema ira inserir um ponto de referéncia, indicando qual seré o topico
de partida. Essa marcacao ndo altera a disposi¢do na coluna, nem mesmo a sequéncia

numeérica.

e Copiar —com este recurso é possivel copiar tépico selecionado, como se fosse um clone.

e Colar — esta ferramenta ira colar o tépico copiado logo abaixo daquele gque foi

selecionado.

e Excluir —ira excluir o tépico selecionado.
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AREA DZ TRABALHO

Agora chegou o momento de conhecer de fato o espaco no qual vocé ird modelar ou

criar seu projeto, a Area de Trabalho.

Colorful

Natyre Your name
& prezi dd/mm/yyyy

No modelo acima, notamos a distribuicdo dos topicos ou molduras pela Area de
Trabalho do projeto. Em qualquer modelo predefinido havera uma distribuicéo, a qual podera
ser linear (sequéncia logica) ou ndo linear (sem sequéncia ldgica). Neste exemplo pode-se
verificar que haumasequéncialdgica; entretanto, isso ndo impede que vocé fagcamodificaces

a seu critério, até mesmo eliminando essasequéncia.

ERITANDOQ TOPICO

|, 3} Aumentar zoom I

o /== _| Paraeditar um tépico, basta clicar sobre ele para seleciona-lo. O

botdo “Aumentar zoom” ira surgir sobre o item determinado e,
assim que acionado, fard com que o topico tome toda a tela,

segundo o que é descrito nas imagens 79 e 80.

\ 7]
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Click to edit text

Subtopic 1

& prezi

Com otopicoem destaque, podemos comecar arealizaracomposicdo do projeto. Nota-
se que 0 modelo ja traz textos previamente prontos, bastando clicar sobre eles para edita-los. E
interessante que comece pelo tdpico de nimero 1 —ndo queisso interfiraem algum resultado —
, mas facilitara seu trabalho na organizacéo do projeto e dos conteudos. Caso necessario, ha

comoalteraressadisposi¢do, maisafrente. Também percebemosaexisténciade umsubtopico.

Podemos observar que, ao clicar no texto, abarra de formatacao de textos surge no topo

da tela.

Desfazer Subtitule 2 ~ FiraSans - A- A+ B I A ;‘

_— =

iiii
]
4
Iiil
Iiil

@
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ELITANDO O TEXTO

E relativamente simples a edig&o textos no Prezi,

(0) que é bastando clicar no local onde ja ha algo escrito e
' sustentabi[idade? ' inserir os novos dizeres. Para trabalhar a fonte,
. \ basta selecionar o que esta escrito e utilizar abarra

de formacéo de textos, como mostrado naimagem

Guias de
dimensionamento

82; ou ainda, para aumentar fonte, podem-se

Click to edit text . i . .
) utilizar as guias de dimensionamento, conforme a

imagem ao lado.

A insercdo de imagens no projeto pode ser feita de
quatro maneiras: copiando da origem e colando na

Area de Trabalho, arrastando da origem até o local
Recortar CtrleX |' R . R R
no projeto ou utilizando a ferramenta de inserir

Copiar Ctri+C

— cuv ] imagem do Prezi, de acordo com o que ja foi dito

Excluir

anteriormente. A quarta serd apresentada mais a

Trazer a frente

frente.
Enviar para tras
Adicionar animacao

E sempre recomendado que primeiramente se fagaa

Substituir imagem

insercdo de imagens e, posteriormente, do texto.

Adicionar a minha biblioteca

Desta forma o Prezi ir4 identificar as camadas,

Adicionar comentdrio

entendera que se deseja sobrepor um texto a uma

imagem. Casovocé facaocontrario, terdque utilizar
as ferramentas “Trazer a frente” e “Enviar para tras”. Para ativa-las, basta clicar sobre

qualquer um dos objetos com o botéo direito do mouse.
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INSERCAQ DE TEXTO

Colar CtrlsV

Layouts de subtopicos
Alterar a forma do tépico

Edicao avancada de topicosCtri*E

Inserir imagem

Inserir tépico

Iniciar apresentacao F5

Adicionar comentario @

Existem duas maneiras de inserir textos ao topico, caso nao
haja nenhum texto predefinido que se possa editar: utilizando
a ferramenta “Inserir” disponivel na barra de ferramentas
superior ou clicando com o botéo direito do mouse em qualquer
local do topico. Uma nova janela com ferramentas sera

apresentada, neste caso, utilize “Inserir texto”.

Nesta janela também héa outras ferramentas importantes. Por

ela é possivel fazer a insercdo de imagens, como dito

anteriormente — esta seria a quarta maneira de trazer uma imagem para o projeto, dentre outras

que podem ser observadas na imagem 84.

econdmico

Definicao @
)

ambiental

'A palavra sustentabilidade.

conservar e/ou cuidar.

Com a caixa de textos criada, agora basta digitar o que

se deseja ou colar algo trazido de algumaorigem.

E importante que haja cuidado na modelagem de seu

deriva do latim sustentare, projeto. N&o coloque muitas imagens junto com seu

que significa sustentar,'
defender, favorecer, apoiar,

texto, isso podera confundir o leitor e a0 mesmo tempo
poluir a apresentacdo. Prefira imagens que estejam em

consonancia com o tema tratado.

42

O Prezi: Uma Nova Maneira de Ensinar e Aprender



UNIDADE 2

Com o projeto em andamento, chegard um
momentodedecisdo: “Precisodeumnovotdpico

para fechar o contetido?”.

Se sim, a inser¢do de um novo topico é bastante

simples, bastando ir até a coluna de topicos e

adicionar um, conforme ja dito. Caso vocé opte

Definicao

por clicar na Area de Trabalho com o botdo

direito do mouse e utilizar a ferramenta “Inserir

topico”, uma janela serd apresentada no topo da
Desfazer L. . . .
coluna de topicos. Para que vocé defina o estilo
ESTILO DE TOPICO do topico, é interessante manter o padrdo que

esteja usando em seu projeto, se serdo esferas

@: m| “Planeta” ou “Pilha”, como descrito na
™

imagem 87.
Planeta Pilha m

A opgao “Planeta” leva esse nome porque os subtopicos seriam como as luas ao seu

redor.

Apos a insercdo do novo tépico, vocé
deve editar o titulo que aparece como

padrdo: dé um duplo cliqgue com o

mouse, como pode ser observado na

imagem 88.

Definicao

E importante destacar que, sempre que

houverainsercéo de um subtdpico, este
sera vinculado ao subtopico pré-existente, ou seja, assumira a sequéncia de apresentacao
ordenada, a qual podera ser alterada sempre que se julgar necessario. A ele também sera

atribuido um namero na coluna de tépicos, como esta na imagem 89.
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Definicao

13 subtépico | ¥

<

Configuracbes de caminho -
com o primeiro tdpico pronto, a
Visdo geral

proxima etapa é a definicdo do
caminho de apresentacdo do
topico principal e os subtopicos.
Ao final da coluna de tdpicos,
encontramos uma ferramenta
muito importante,

“Configuracoes de caminho”.

., Configuracdes de
~ Caminho

Ao clicar sobre ela, uma janela serd
apresentada com as opgOes disponiveis de

configuracdo, como se vé na imagem 90.
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Vejamos a imagem 91:
Configuracoes de Caminho

Escolha o caminho que sua apresentacao percorre ao navegar entre No p” mei ro mode|0 Viséo Gera' nota-se
tépicos e subtopicos. ! !
1.VISAO GERAL - CAMINHO DO TOPICO que os caminhos descritos atuam somente
y.. (.‘ entre os topicos principais, conforme as
‘ Figuras 1 e 2.
Dirninuirgzeo:’Teifr:zléaplzzr: avisao Zoom dirent: s:;acg,:::;i)mo topico NO Segundo m0d8|0, Téplco, nOtamOS
e ARG 6 SRt existéncia do subtopico e seus caminhos.

Por padrédo do sistema Prezi, sempresera

“ ‘:/ definido o caminho da Figura 3, quando

3 4 houver um ou mais subtopicos. Cabe a
s miyid i i iyl vocé fazer aalteracdo, se necessario. Apds

definir o caminho desejado, basta clicar no
| sovor IR botdo “Salvar”.

9L

E recomendado que se utilize a ferramenta “Prévia” para verificar como ficou a

apresentacdo até esse momento, pois, caso algo ndo tenhaagradado e precise de ajustes, havera

um botdo no canto superior da tela, “Voltar para edicio”.
: para edic
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REPOSICIONANDO UM TOPICO

Mesmo utilizando um  modelo

predefinido, sempre sera possivel
alterar a posicdo do topico, bastando
clicarsobreeleearrasta-locomomouse
até o local desejado, de acordo com a

imagem 93.

Inserindo texto fora do espaco do topico ou subtopico

o

Duranteamodelagem ou producao
de seu projeto, vocé podera inserir

um objeto, um texto ou uma

‘J\_.egu_caqiu_mhismal_ € um_componente |

e per da

=2

de forma

imagem emqualquer local forados

do estar pr

articulada, em todos os niveis e modalidades

19

‘do processo educativo, em carater formal e

Objetofora
do topico

caso, vocé deveraconstruirasequénciamanualmente.

espacos dos topicos ou subtopicos,

mesmo quando esteja utilizando

um modelo predefinido;
entretanto, este ficara fora da

sequéncia de apresentacdo. Neste
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No exemplo 94, umaimagem foi inseridaem um local qualquer, fora das dimensdes do

topico e, sobre ela, digitou-se um texto. Como o objeto foi criado fora dos padrées do modelo

predefinido, nenhumasequénciade apresentacao foi atribuida—ouseja, parao Prezi, este novo

. Em 1875, a Organizagio di

Nagdes Unidas para Copiar Ctri+C
Educagiio, a Ciéncia e
Cultura (UNESCC (o5 CtrisV

Excluir

Trazer a frente

Enviar para tras

Substituir imagem

Adicionar a minha biblioteca

Adicionar comentario

“CONCEITO” ANIMACOES X

' @

PADRAO

Aparecer gradualmente

Desaparecer gradualmente

ZOOMING

Dar zoom até

Adicionar drea de zoom

(95

“CONCEITO" ANIMACOES *

L ]

D:J'r FAArm ELT |
Imiag

®

BotdoPlayer

Definir ponto inicial

objeto ndo existe. Para que esse contetido possa ser
apresentado, devemos adicionar manualmente uma
animacao. Somente assim sera possivel compor a

apresentacao.

Para adicionar uma animagéo, é bastante simples:
clique sobre o objeto desejado com o botéo direito
domouse, como constanaimagem 95. Umajanela
de ferramentas sera apresentada. Neste caso, basta
clicar sobre aferramenta “Adicionar animagao”.
Outramaneiraé utilizaraferramenta“Inserir”, no
topodatela, edepoismarcaraopcao “Animagio”.
Qualquer dessas acbes irdabrirumacolunaao lado

direito da tela, como se vé na imagem 96.

Ao clicar no sinal de “+”, as ferramentas de
animacaoseraoapresentadaslogoabaixo. Deve-se
escolher a que for mais conveniente em cada
situacdo. Neste exemplo é sugerido utilizar o
“ZOOM”, pois ird dar um destaque ao conteudo.
Ao aplicd-lo, o Prezi mostrarda uma prévia,

rapidamente.

Ap0s inserir a animagao, aparecera um botdo de
player paravisualizagdo do efeito. Caso ndo esteja
a contento, basta utilizar o botdo de “Remover

animacao” eadicionaroutra(vejanaimagem97).
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' Durante aconstrucao de seu projeto, havera sempre estes dois botdes nolado

“ direito da tela.

A figura que mostra uma casinha é o botdo de “Home”, que sempre volta para

a visdo geral do projeto.
A seta ira retornar ao topico anterior ou para a visdo geral.

Com seu projeto pronto, vocé pode apresenta-lo, lembrando que neste exemplo foi

utilizado um modelo predefinido.
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CRIANDO UM PROJETO A
PARTIR DO ZERO




CRIANDO UM PROJETO A PARTIR DO ZERO

B Videos

L]

Designs

M Apresentacdes

Biblioteca

Ainda no tema de “Apresentagdes”, vamos conhecer como produzir um projeto

comecando pelo zero.

N&o é uma das tarefas mais faceis, mas existem muitos usuérios que preferem este estilo
por dar maior liberdade na modelagem, afirmando que os modelos predefinidos induzem a

caminhos que seriam, de certo modo, predefinidos também.

Ao clicar sobre o botdo “Comecar do zero”, a primeira coisa que VOcé ira ver serd a

tela abaixo.

= & Apresentacdo semti. / Estio ® Inseric t Compartihar ™ Crlar video (o0}

D épico ~ L] ] ALTERAR PLANO DE FUNDO X

PRESENTATION TITLE
SUBTITLE

Double click

to edit

\@& Prezi
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Percebe-se que, na coluna de topicos no lado esquerdo da tela,

ja had um modelo aguardando, conforme indicado pela seta em

vermelho. No lado direito datela, a coluna de planos de fundos

Definir ponto inicial

também esté disponivel, com véariasimagens. A questdo é: seria

Copiar Ctrl+C

Colar cnev | 1SSOMeESMO 0 quevocéimaginava? Se desejarapagar até mesmo

X} este modelo, é possivel. Basta clicar sobre o topico com o botéo
direitodomouseeescolheraopc¢do “Excluir”. Pronto! Agoratemosum cenariototalmenteem
branco.

O préximo passo € definir um plano de fundo que ird compor o cenario de seu projeto.
Obviamente seria interessante que estivesse em consonancia com seu tema; porém, isso ndo é

uma regra.

Obs.: nunca tente inserir um plano de fundo simplesmente colando a imagem

diretamente na Area de Trabalho, isso sera trabalhoso e o resultando ndo sera bom.

A maneira correta de inserir um plano de fundo é por meio da ferramenta “Estilo”,
conforme apresentado anteriormente, sendo que a imagem deve estar em seu computador ou
em uma das nuvens compativeis. Outro detalhe importante: a figura deve estar em alta
resolugdo. Caso contrério, sevocévierautilizaraanimagdo ZOOM, aimagem poderagranular.
Tenha cuidado com a imagem que utilizar, pois ela podera possuir direitos autorais. Faca

referéncia das imagens de seus projetos.

INSTRINDO TOP!ICOS OU MOLDURAS

Com o plano de fundo inserido, chegou o

momento de criar 0s tépicos ou molduras.
Existem duas maneiras de se fazer essa

insercdo: vocé pode utilizar a ferramenta

“Tépicos”, que estd no topo da coluna de

topicos, ou ainda clicar na Area de Trabalho
com o botdo direito do mouse, como se vé na imagem 102.
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Criando um projeto a partir do zero

Emambasassituacdes, serdapresentada ateladaimagem 103 para

a definicdo de estilo do topico; entretanto, durante a modelagem

podem-se mesclar os estilos.

Colar CtrisV

Desfazer
Alterar plano de fundo

Alterar cores

ESTILO DE TOPICO

L

&

| ] —
Planeta Pilha @

Dimensione os tépicos de maneira a hdo cobrir todo o plano de

Inserir texto

Inserir imagem

Iniciar apresentacaoF5

Adicionar comentdrio

@ fundo, pois ele também é parte importante do projeto.

| ¥ Aumentar zoom ‘
|

Com otdpico inserido, vocé pode alterar a cor, conforme as necessidades,

utilizando a ferramenta de cores predefinidas ou a ferramenta “Cor de

preenchimento”, mais completa, conforme as imagens 105.

-|l& =- 0 @&
Predefiniciesde.. v | & = - Cor e preenchimento
PREDEFINICOES OE £STILO Dentro deste recurso, também & oo
possivel alterar a opacidade do topico, —
podendo-se deixa-lo completamente Sstm—
L. ESQUEMA DE CORES
transparente, se fornecessario. 1T B |
Configuracao de cores
Global Personalizado
@ B
aease ©

aEEEw @

Aoinserirumtopico, porpadrdoelesempretraraumtitulo.

Para altera-lo, basta clicar sobre ele e a possibilidade de
edicdo serd ativada, como apresentado naimagem 108.

A insercdo do proximo topico, que também pode ser um subtopico, ficara a seu critério.
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N&o existe uma regra quanto a essa utilizacdo. O quedifere
bt ;. L. . .
0 topico do subtdpico € o tamanho e o caminho de

apresentacao, pois normalmente o subtopico possui um elo

S Sub t6pi

m \ {
lé i

2\ Y

com o topico (veja a imagem 109).

ELQCOS CE HISTORIA

A insercdo de blocos de historia ao projeto pode ser algo bastante enriquecedor, sendo
possivel em qualquer situacéo, seja utilizando modelos predefinidos ou mesmo modelos em
branco. Realizar essa mesclagem pode proporcionar uma visao mais dindmica a apresentacdo,
mas € importante que haja uma consonancia entre os objetos. Tome cuidado para que sua
apresentacdo ndo fique poluida, isso ird apagar todo o glamour dos efeitos de transicao que s6

o Prezi oferece.

Com a utilizacdo da ferramenta “Inserir” e, em seguida, da op¢ao “Blocos de histéria”,
serdo apresentados varios estilos. Cabe a vocé escolher o que melhor se adapta ao seu projeto.
E importante realizar uma exploracio em cada um dos estilos disponibilizados, assim, tera uma

boa nocéo do acervo.

Neste exemplo, foi aplicado o estilo “Mapa mental”, um recurso

‘ ¥ Aumentar zoom |

muito interessante na Educacéo.

Varios estilos ndo trazem a animacao
previamente pronta; neste caso, sera

necessario realizd-la de maneira

Para inserir uma animagdo manual em determinado objeto, deve-se primeiramente
seleciona-lo. Neste exemplo foi o circulo, pois todo o contetdo dele devera ser apresentado de

uma Unica vez, como pode ser verificado na imagem 112.
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“MAPA MENTAL” ANIMACOES X

Ja no ensino fundamental, o
plano de aula de educagio
financeira traz conceitos de A Aparecer gradualmente
empreendedorismo, em que os
estudantes tém a oportunidade

de criar e construir objetos que 4
sao comercializados.

PADRAO

Desaparecer gradualmente

ZOOMING

Dar zoom até

Afastar até topico

Adicionar drea de zoom @

No destaque, temos as op¢des de animacao. Amais indicadasera“ZOOMING” (“Dar

zoom até”) —no caso, no circulo que foi previamente selecionado. Agora, basta clicar sobre a
opcao desejada. O intuito desta animacao € trazer o contetido do circulo para tela cheia, a fim

de propiciar uma visdo completa do material.

INSERINTO TTTAS E LINHAS

A utilizacdo de setas elinhas, também conhecidas como elementos de ligacéo, serve
basicamente para ligar um elemento a outro, como se fosse um elo virtual; ou ainda como
instrumentos de apontamento, para chamar aten¢do a um determinado ponto ou indicar um

caminho a ser percorrido.

Tﬁ Ainsercdo é feita por meio da ferramenta “Inserir”, opgéo “Setas
ica “. & linhas”. No exemplo 114, a seta foi usada para descrever o

" ';W caminho da apresentagdo dos objetos dentro da Area de Trabalho.
Entretanto, poderiaestar dentro do topico, se fosse necessario. Vale
citar que o emprego desses recursos so é recomendado quando se

utiliza uma apresentacdo linear, em que a sequéncia de

apresentacdo obedece a uma logica.
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INSERINDC UL VIEO AO PROJETO

A inser¢do de um video ao projeto pode enriquecer bastante sua apresentacao;
entretanto, o Prezisd permiteautilizacdode linksdo YouTube. Assim, caso possuaalgumvideo

em seu computador e queira leva-lo para seu trabalho, devera inseri-lo nessa plataforma.

O compartilhamento se da por meio da ferramenta

VIDEO x

T “Inserir”, opgdo “Video”. Deve-se abrir o site do
YouTube, copiarolinkdovideodesejado, col&-lonolocal

CARREGAR SEU ARQUIVO indicadoeclicarnobotdo“Inserir”,conformedescritona

Carregar seu video i

imagem 115.

INCORPORAR YOUTUBE

Feita a insercdo, deve-se atentar

https:/www.youtube.com/wat«

Desenvolvido por YouTube

para 0 mouse e as guias de
Inserir

dimensionamento da tela

Videos do YouTube nao estarao
disponiveis offline durante a

apresentacao. A L.
@ faca o0 ajuste necessario. Vale

lembrar que este novo objeto ndo possui nenhumtipo de animacéo, sendo necessariaainsercdo

Posicione-os no local desejado e

deste recurso. Caso contrario, seu video ird aparecer na apresentacao.

CONVEKTER PFOWERPOINT

Diferentemente da ferramenta “Inserir”, aqui o arquivo do PowerPoint
sera tratado de uma maneira mais bem elaborada, ndo mais como um

complemento.
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Carregar arquivo de PowerPoint

Ao clicar sobre essa opcdo do software, o Prezi ird abrir

uma nova aba do navegador, com um novo projeto, e uma

janela sera apresentada para carregar o arquivo, que pode

Arraste e solte seu arquivo ppt aqui
ou carregue um do seu computador.

et Carregar do computador ‘

arregar do Dropbox

irdo compor o projeto, em uma coluna a direita da tela.

aregardo Google Dive Apbés a insercdo do arquivo, €

@ necessario selecionar os slides que

ser local ou estar em uma das nuvens compativeis.

POWERPOINT

P.OC

=

0~ 8

T

Posteriormente, o Prezi criara um
topico contendo varios subtdpicos
onde estardo os slides, todos com a
sequéncia de apresentacdo ja
definida. Todavia, caso necessario,
serapossivel altera-ladiretamente na

coluna de subtopicos, como se

= R /fT) Verifica na imagem 119. E

importante destacar que ndo serd possivel editar os contetdos dos slides, pois eles seréo

reconhecidos pelo Prezi como imagens. Os Unicos ajustes que poderao ser realizados referem-

se a estilo, cores e design dos subtdpicos. A utilizacdo desse tipo de ferramenta destina-se

unicamente a propiciar um visual mais elegante a apresentacéo tradicional do PowerPoint.
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PREZ! DESIGN

As ferramentas contidas neste item sdo consideradas de cunho avancado, com um

publico-alvo mais restrito. Dessa forma, serdo abordadas de forma menos aprofundada.

@ Prezi -~

®

Todos projetos

Prezi Video
Prezi Design

Prezi Present

Ola Otaviano! Pronto(a) para criar seu préximo design?

Comegar com um modelo Infogréficos Posts nas redes
& Biblioteca o

° Todos designs
Nova pasta

Q Todos os proprietarios v 1201

O Prezi Design disponibilizaferramentas com estilos de design grafico paraaproducéo
eo compartilnamento de infogréaficos, cartazes, posts nas redes sociais, relatdrios, entre outros.
E possivel apresentar dados ou informag@es em painéis interativos e visualizagbes animadas

bem atraentes.

O ponto de partida pode ser um modelo predefinido, o qual vocé poderé editar e inserir

seus dados.

No destaque acima temos os icones das principais ferramentas. Por meio

+ . . o
. deles, é possivel um acesso mais rapido.
Pelo icone “Comeg¢ar com um modelo”, podem-se acessar todas as

1 ferramentas disponiveis neste item.
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Ao clicar sobre o icone, uma coluna a esquerda da tela sera

CATEGORIAS

apresentada, com diversas op¢oes de ferramentas além daquelas ja

it citadas acima, as quais estardo distribuidas por categorias, como
elstories mostrado na imagem 121.

Slides

Painéis de controle o Infogréficos - trata-se de uma ferramentavisual utilizada
Graficos para transmitir informagdes ou dados, normalmente
Mapas acompanhados por elementos como ilustragdes, graficos, icones e

textos, podendo ser descritos como um resumo didatico e

Cartazes

simplificado de determinado conteddo escrito.

Posts de Redes Sociais

Cabecalho de E-mail

No exemplo a seguir, sera utilizado um modelo predefinido, por
FAominiatUrA o YouTpe ser o preferido da maioria dos usuarios; porém, vale destacar que
@ Criar tamanho personalizado | & possivel utilizar um modelo totalmente branco.

¢t Carregue um arquivo
IR Deve-se escolher um modelo que melhor se adapte ao seu tema,

00 " 000 lembrando que vocé podera realizar qualquer alteracdo no

L @ conteddo.

Infographic Modern

Com o modelo definido, deve-se clicar

sobre ele. Uma nova janela sera

Process

Lorem ipsum dolor cit amat rancactatir adinicrinn alit

apresentada, como se vé na imagem
122.

Rolar parabaixo

Nesta pagina vocé ird encontrar a

ferramenta “Rolar para baixo”.
Utilizando a fung&o scroll do mouse,
role a pagina para conhecer o layout completo do modelo escolhido. Se corresponder ao que

voceé deseja, basta clicar no botdo “Usar este modelo”.
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= m Designsemtituio HO S < Compartilhar

Aa Paginas Configuracées

Process |

m Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.

+ Adicionar pagina

© Como podemos te ajudar?

123

Como se pode perceber, o infogréfico ndo é umaapresentacao tradicional do Prezi, mas

uma pagina extensa no sentido vertical, onde os contetdos séo alocados.

No lado direito da tela temos uma coluna com diversas ferramentas muito importantes.

e Adicionar texto - aqui vocé ird encontrar os estilos de
Aa Adicionar texto
textos e tabelas.

e Adicionar grafico — recurso no qual estdo disponiveis
||I Adicionar grifico B B B L. ;
diversos tipos e estilos de gréficos, tabelas e até mesmo um

crondmetro.

e Adicionar mapa - que disponibiliza mapas geogréaficos
Adicionar mapa

de diversos paises.

e Adicionar elemento - com elementos de composicéo,
comofluxogramas,acessoriosparalinhadotempo, entretantos
outros.

- ¢ Adicionar visuais — nesta opcdo é possivel escolher
diversas imagens e had a possibilidade de se carregar outras que

estejam armazenadas no computador.

O Prezi: Uma Nova Maneira de Ensinar e Aprender 59



Criando um projeto a partir do zero

e Adicionar forma — aqui vocé encontra diversas formas

geomeétricas.

e Adicionar integragdo — por meio deste recurso vocé

Adicionar integracio podera realizar integragdes de videos do YouTube, do Vimeo;

adicionar uma URL; utilizar bancos de dados.

No canto superior direito da tela, encontramos outras ferramentas importantes.

o Visualizar em tela cheia — para apresentar seu
infogréfico, é aqui que vocé deve clicar e, em seguida, utilizar a

barra de rolagem que sera exibida no lado direito da tela.

o Adicionar membros da equipe - se for um trabalho em

equipe, vocé podera adicionar os membros com seusrespetivos

perfis, lembrado que todos deverdo possuir cadastro no Prezi.

. Baixe seus projetos como PDF, PNG ou JPEG - se

desejar, vocé pode baixar seu projeto em varios formatos.

Baixe seus projetos como
PDF, PNG ou JPEG.

Aqui vocé pode compartilhar seu projeto, bastando criar um link

Publigque online ou

de acesso, que podera ser publico ou privado.

compartilhe via link
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Configuracoes

+ Adicionar pagina

UNIDADE 3

Noladodireitodatela, temosacolunade “Configuracdes”,
onde vocé ird encontrar todas as ferramentas necessarias
para editar ou até mesmo criar os dados necessarios. As
ferramentas sdo especificas paracadaitem do infograficoe

serdo apresentadas sempre que vocé selecionar algo.

Outrasferramentas muito Uteisestdodisponiveissemprequeseclicasobredeterminado

objeto com o botéo direito do mouse.

i id venenatis tortq

Copiar

Colar

Trazer para frente

Trazer para
frente

Enviar para tras

Enviar para tras

Duplicar

Copiar estilo

Bloquear

Exportar como...

Deletar

Mesmo utilizando um modelo predefinido no
infografico, vocé pode editar, copiar, substituir e até
apagar, por isso essa opgao visual € a preferida pela

maioria dos usuarios.

Caso esteja utilizando algum modelo em funcéo de
seu layout, mas nele hajaum estilo de grafico que ndo
agrade, vocé pode simplesmente alterar esse estilo,
como esté descrito na imagem 136.

A partir daqui, é importante que vocé acompanhe o
video que complementa este guia, pois existem

detalhes que s6 poderao ser vistos por esse recurso.

®
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A edicdo de texto no modelo predefinido segue os
padrdoes do Prezi, conforme apresentado anteriormente,
bastando clicar sobre o local desejado até habilitar a caixa de
texto. Feitoisso, serd possivel trocar oestilodafonte, suacore
seu tamanho.

Na imagem 137, podemos perceber que o titulo se
encontra em uma caixa especifica. Isso é interessante, mas no
umaregra. Utilizar o titulo em caixa separadacontribui paraa
organizacdo dostextosefacilitaaleitura. Pararealizarajustes
na caixa, deve-se seleciona-la previamente e, a partir dessa
sele¢do, vocé podera realizar o alinhamento, empregando as
ferramentas destacadas em laranja. Também é valido observar
as guias de redimensionamento da caixa de texto, pois sdo de
grande auxilio e facilitam o trabalho. Porém, elas sé irdo
aparecer quando se posicionar o cursor do mouse sobre 0s
cantos, conforme a indicacédo pela seta em vermelho.

Na sequéncia de ferramentas, encontramos a funcéo de

transparéncia, destacada pela cor verde, comaqual vocé podera

controlar o nivel de transparéncia do texto.

EDICAO DE TEXTO

Editar dados Configuracoes

gl=F =T H b

Tipo de grafico

Largura (px) Altura (px) Rotacao

263 281 o

“.* Adicionar animacao

il. Propriedades do grafico N

B Cor -
Aa Fontes -
+= Legenda -

® Dicas de ferramentas -

Exportarcomo... ~

37

Abandono escolar é oito vezes maior
entre jovens de familias mais pobres _

A renda é um dos fatores que determinam os percentuais de abandono e
atraso escolar dos jovens de 15 a 17 anos. Na evasdo escolar, 11,8% dos
jovens mais pobres tinham abandonado a escola sem concluir o ensino
médio em 2018. Esse percentual € oito vezes maior que o dos jovens mais
ricos (1,4%). No pais, cerca de 737 mil pessoas nessa faixa de idade estavam
nessa situagao no ano passado.

Situagdo escolar de jovens entre 15 e 17 anos (%)
Por faixa de rendimento

Objeto de texto |
Sl=F=WH L[
Largura(px)  Altura (px) Rotacio

649 62 o

Transparéncia (%)

° [

“.* Animacao: Aparecimento .. v

Cor

Fonte
Verdana >

Tamanho da fonte
=5 3

Altura da linha

—

@ Como podemos te ajudar?
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Umadas caracteristicas de destaque do infogréfico é a possibilidade de haver animagdes
em seus objetos. Vocé podera inserir animac6es em tudo o que desejar, devendo sempre fazer

aselecdo préviadoobjeto. Essaferramentaestadestacadanacorazul, nafiguraemquestéo.

Para realizar a edigdo do texto, vocé poderd alterar a cor, a fonte, o tamanho, o

alinhamento e a altura entre as linhas, com as ferramentas destacadas em vermelho.

ECICAGC CE GRAFICO

UNIDADE 3

A utilizacdo de graficos em uma apresentacdo é sempre muito enriquecedora quando se
deseja mostrar ou comparar dados, por ser um recurso de facil compreensdo e analise. No
infogréafico do Prezi, isso também é possivel, porém, de uma maneira bem mais dindmicae
sofisticada. O processo de modelagem segue um principio similar ao do Microsoft Excel,
utilizando um formato de tabela, mas tudo é automatico. O processo nao tdo simples, €

necessario explorar as ferramentas e ter atencao a insercao de dados.

Oprimeiropassoésempreselecionar o objeto, nocasoograficoquesedesejaeditar. E
possiveltambémapaga-lo e inserirumnovo, masaedicaoeatrocade estilo sdo sempre mais
faceis.

Naimagem 139, temos um exemplo de grafico. Perceba que este esta dentro de uma

caixa. Note a guia de redimensionamento, indicada pela seta em vermelho.

Editar dados Configuracées
Situagao escolar de jovens entre 15 e 17 anos (%) T
= = = = O s [1]
Por faixa de rendimento SI=F=THL
=
AE20% | 11.8 = =
—
=
Mais de 20& até 40% (8.0 pLiC 66 Empihado
= z Confit oes: Global ~
Evanio racore Mais de 40% até 60% 8 75.4 onfigusagses:
Atraso escolar Largura (px) Altura (px) Rotacao
(F)f:nq::nmla ouja concluiu Mais de 60% até 80% 3 839 = 72 =
Mais de 80% 89.9 " Animacao: Aparecimentc -
1l Propriedades do grafico
|
Jotal 7.6 68.3 ¥ cor
L, Eixos & grid
0 10 20 30 40 S50 60 70 80 90 100
a
Aa Fontes
2= Legenda
Situagdo escolar de jovens entre 15 e 17 anos (%) Exportar como...

Por sexo e cor ou raga
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No lado direito da tela temos a coluna de ferramentas, com duas divisdes:

e “Configuracoes” — para edicdo do gréafico: alinhamento, ajuste de tamanho,

alteracdo do estilo de gréfico, insercdo de animacao, propriedades do gréfico,

cor,eixosegrid, nomedos eixos, fontes, legendado grafico e formato dos dados.

e Editardados—aquiirdsurgiratabelaparainsercéo dos dados do gréfico, como

vocé pode ver na imagem 140.

e
——

A = | cl by |
1 Evasdo escolar Atraso escolar Frequenta ou ja concluiu o ensino mé
2 Ate 20% ns 336 546
=] Mais de 20& até 40% 80 255 66.5
4 Mais de 40% até 60% 6,6 18 754
5 Mais de 60% até 80% 29 13,2 839
[} Mais de 80% 14 86 89,9
T Total 7.6 231 68,3
8
9
10
n
12
13
14
15
16
17
18
19

a0
Sheet1 -

A insercdo dos dados é bastante

simples, mas requer cuidado.

Caso o modelo que esteja utilizando
ndo contenha 0 nimero necessario
debarras, ndo se preocupe: ao inserir
um novo dado na linha ou coluna, o
sistema ira gerar uma nova barra
deverad

automaticamente. Vocé

apenas atribuir umanova cor aela.

Mesmo com o grafico ja pronto,
vocésemprepoderaalterarseuestilo

ouformato. Noexemplodapaginaanterior,ograficoestavacomestilode colunashorizontais.

Abaixo, temos em colunas verticais e pizza.

Situagdo escolar de jovens entre 15 e 17 anos (%)
Por faixa de rendimento

100

90
80
70
60
50

Evasdo escolar 40

Atraso escolar 30

Frequenta ou j& concluiu 20

o ensino médio
10

Situagdo escolar de jovens entre 15 e 17 anos (%)
Por faixa de rendimento
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E muito importante que vocé tenha atencdo ao escolher o estilo de grafico mais

apropriado pararepresentar seus dados, pois, em muitas situagdes, um determinado estilo pode

serumamaescolha, deixando as informacg6es mais confusas ou até distorcendo arealidade. No

exemploacima, oestilopizzandoretratouoselementoscomclareza—naverdade, eledeformou

osdadosinseridos, o que nos levaaconfirmar que, paraessestipos de dados, o estilo de colunas

seria a melhor opgéo.

RELATORIOS

= M, Design sem titulo
Aa
In R
o P
Overview
L |
Value A Metric
B $120.540 71.4% Revenue Per Employee
85% i76% Customer Satisfaction
LY ) 24% i1.9%
%
6.90% 70.2% (yoy)
620days 7 0.5% (yoy)
55 days 2%
76 T5%
n 1%
Value A Metric
Changes over time
N
# .

285 T
2
261 T i
3 233
25 T T
g 233 T
Jan Fev Mar Abr Mai Jun Jul Ago Set Out Jan Fev Mar Abr Mai Jun Jul Ago Set Out

I &

Value
$120.540
85%
24%
6.90%
620 days
55days
76
1
Value

Paginas Configuracdes

+ Adicionar pagina

Qeemepsemsiost 1 /3

Estaopcéo segue o mesmo principio de modelagem do Infografico; porém, neste caso,

0 modelo predefinido de um relatério contara com mais de uma pagina curta, e ndo alongada.

Mas as ferramentas de trabalho serdo exatamente as mesmas oferecidas no Infogréafico,

inclusive para modelagem de gréficos.

O Prezi: Uma Nova Maneira de Ensinar e Aprender

65



Criando um projeto a partir do zero

SLIDES

= m itul
= m Designsemtituio on i

Aa Paginas Configuracdes

¢ PSYCHOLOGY z

+ Adicionar pagina

1]
PESBT
_ |11

3

PRESENTATION

Seguindo o mesmo raciocinio das ferramentas do Infografico e dos Relatérios, a op¢édo
Slides também utiliza os mesmos estilos de modelagem, com uma Unica diferenga: como vimos
nos modelos anteriores, as paginas sao apresentadas na vertical e, aqui em Slides, as paginas sao
horizontais e os modelos predefinidos também apresentam mais de uma péagina. Vale destacar

que sua apresentacao é muito dindmica.

PAINEIS DE CONTROLE

= m Designsemtitulo S 4t
Aa Paginas Configuracdes
I = =
4+ Adicionar pagina
9 User Dashboard
1
L |
a}
HA
48 Total active PRO users PRO user AVG ticket 2
426 $369 02 NEW vs PRO users . = )
” b
= 3
USERS s ! T T
i B JaN Fe8 MAR APR MAY NEW U USERS

66 O Prezi: Uma Nova Maneira de Ensinar e Aprender



UNIDADE 3

Idéntico a ferramenta Slides, com apenas alguns modelos predefinidos mais especificos

para atencdo a gréaficos.

GRAFICOS

= W Designsemtitulo HIR 1 220 <;Compartilhar
Aa Paginas Configuracdes
—
I + Adicionar pagina
.

% Type something 1
!I 550000

500000
[a ]

450000
L V'Y
e 400000

350000

300000

250000

200000

o -
# 50000
Grd o

2013 2014 2015 2016 2017
@ Como podemos te ajudar?

146

Traz uma Unica pagina curta, com um tnico modelo predefinido de grafico. Novas

paginas podem ser inseridas.
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MAPAS

S (@) Sadgrsemitic = @ X —
Aa Pagina: Configuracées
I 4+ Adicionar pagina

o Type something

F

L SEmE=—_——) /7

Disponibiliza mapas dos continentes, dos EUA e do mundo. Parece ser apenas um objeto
de composicao, mas, na verdade, sao graficos que podem ser editados com determinados dados
para comparagoes.

CARTAZES

= W Designsemtitulo 3 & K ursos UM < Compartilhar

Péginas Configuracdes

+ Adicionar pagina
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Esta ferramenta disponibiliza uma Gnica pagina no sentido vertical, com diversos
modelos predefinidos, alguns com blocos de noticias distribuidos pela pagina. O processo de

edicdo é idéntico aos demais ja apresentados.

PGSTS LE REEES SOCIAIS

= W Designsem titulo ] WS 170 < Compartilhar
W L% e TR
Aa 8 Paginas Configuracoes
—_—
I - i
+ Adicionar pagina
V]
1
L |
@
8
m s
£
o
WA L
’e @
k4
E
o
o
=
2
3
2
=
o
£
k]
=S
K]
S
=
# I
= 0 8000 12000 16000 20000

© Como podemos te ajuds
o 149

Seguindo os principios de seus antecessores, com adicionais de animacdes ao fundo,
aqui os modelos predefinidos sdo apresentados contendo uma Unica pagina retangular. E
possivel inserir uma nova pagina sempre que necessario, assim como nas ferramentas

apresentadas anteriormente.

As demais opcOes ndo serdo listadas, por serem pouco relevantes.
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PREZI VIDEO




PREZ! VIDEO

Chegamos auma ferramenta totalmente inovadora e extremamente conveniente para o
momentoemvivemos: aintegracdo deumaapresentacdoeumvideo. Neste casoseranecessaria

uma webcam devidamente configurada, pois ela ira captar a sua imagem.

Otaviano Guimaraes

@ Todos projetos

Ol34, Otaviano! Pronto(a) para criar seu primeiro video?

M PreziVideo

W) Prezi Design

' 5
M PreziPresent PPT h a

Gravagdo répida Video conferéncia Importar Use o Prezi Explorar galeria
i Biblioteca PowerPoint Present B

Todos videos
@ Nova pasta

Q Todos os proprietérios v

Baixe o Aplicativo
Desktop Prezi Video

Existem duas maneiras de se utilizar o Prezi Video, sendo a primeira utilizando a

ferramenta “Gravacao rapida”, indicada pela seta em vermelho. Suas fungbes serdo
totalmente online. A outra forma de uso consiste em baixar o aplicativo e instal&-lo localmente
em seu computador, conforme a indicacdo pela seta em laranja. Esta talvez seria a melhor

opcao, por ndo necessitar de conexao com a internet.

Aqui iremos abordar as duas opc¢oes e, ao final, vocé podera definir qual se encaixa
melhor ao seu perfil de uso.
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e Gravacdo rapida—aoclicarsobre esse icone, umatelaseraapresentada
com um modelo predefinido e a mensagem “Procurando cimera e

microfone”, conforme a imagem abaixo.

Gravacdo rapida

Ante de iniciar o sistema, €
fundamental que vocé ja tenha
camera e microfone devidamente
configurados. Vocé podera utilizar
um notebook ou mesmo um

computador do tipo desktop. Escolha

um local mais tranquilo, pois o0s

Procurando cadmera e microfone .

ruidos poderdo atrapalhar o

entendimento de sua voz. Caso seja possivel, utilize sempre um headphone (fones de ouvidos

com microfone integrado).

Prezi Video Desbloquear recursos Ajuda Meus videos ()

7 Modelos &% Videos reutiliziveis

{HOLA!
BONJOUR ! CIAO!

o Escolher modelo Préximo passo =

Se seus equipamentos forem reconhecidos normalmente, o sistema ira trazer esta tela

com sua imagem ja sendo capturada.

Note que, a direita da tela, em destaque, temos duas abas: “Modelos” e “Videos

reutilizaveis”. Aqui encontramos os modelos predefinidos com os estilos disponiveis. Utilize
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0 botéo de scroll do mouse para rolar esta parte e ter uma visualiza¢do do acervo. Os videos
reutilizaveis sdo produces elaboradas por outros usuarios, foram deixadas ai para que vocé

possa utiliza-los, também.

Apobs selecionar o modelo, deve-se clicar no botdo “Préximo passo”, como se V€ na

imagem acima.

Suporte por bate-papo Desbloquear recursos Ajuda Meus videos

Notas do apresentador
+ Adicionar quadro
a..

ADICIONAR TEXTO

Vamos iniciar nosso curso?

ADICIONAR IMAGEM

cha Carregar | ~ Q

4 ¥ O \
Aanmm | | W -
Somente seu contetido TR AL
(Atalho de teclado: 3)
° Escolher modelo e Adicionar contetido

©

Aquiteminicioamodelagem de seu projeto. Para facilitar, € interessante que mantenha
a fungdo “Somente Seu contetdo” ativada. 1sso dard uma melhor visualizagéo, conforme a

indicacdo da seta em vermelho.

O campo “ADICIONAR TEXTO” é onde seu texto sera inserido. A medida que vocé
for digitando, o texto vai se ajustando ao espaco. Neste campo cabem no maximo 100
caracteres. Casonecessario, é possivel inserirumaimagem, podendovirdo acervo dosoftware,
de armazenagem em seu computador ou de uma das nuvens compativeis. Ndo é interessante

encher o quadro de textos, pois isso podera deixar a fonte reduzida, dificultando a leitura.
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Para inserir um novo quadro e prosseguir com a
modelagem, basta clicar na funcdo “Adicionar
quadro”.Poderdo seradicionados quanto quadros
voceé desejar. Apds a insercdo do segundo quadro,
serdo apresentadas as setas de navegacao, as quais
irdo propiciar uma pré-visualizacdo do projeto,

conforme a indicacao da seta em vermelho

Apos ter realizado a insercéo de textos e imagens, deve-se clicar no botéo “Préximo

passo”.

° Escolher modelo

Suporte por bate-papo

& Notas do apresentador

i Prezi Video

Vocé e seu conteddo
(Atalho de teclado: 2) e Ensaiar e gravar

# Desbloquear recursos Ajuda Meus videos ([

PROXIMO QUADRO: 2 OF 3

A utilizacdo de videos
integrados a
apresentacées ajuda na
fixacdo.

©

Chegou o momento de gravar. Agora vocé deve utilizar a funcdo “Vocé e seu

conteudo”, por meio da qual sua imagem ira se combinar com o conteldo produzido. Ndo

ativaremos a camera para ndo causar nenhum susto.

No rodapé da tela temos o botéo para iniciar a gravagdo, o qual, quando ativado, fard

surgir uma contagem regressiva: 3, 2, 1, e a gravagdo tera inicio. Haverd um zoom na tela,

ficando somente aquilo que for necesséario, conforme mostrado na imagem 156

74
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E importante destacar que, durante a gravacio, vocé deve assumir uma posi¢io

estratégica a fim de que sua apresentacdo ndo cubra sua propria imagem, afinal, vocé também

é muito importante.

PROXIMO QUADRO: 2 OF 3

= » o >

final, deve-se clicar no botdo “Gravacio concluida”.

* (" Gravagao concluida > ) @

Vocé pode pausar a gravacdo
quantas vezes desejar. Use as
setas para passar os quadros.
Observe que, ao lado, o Prezi
trard o conteudo do proximo
quadro, mas ele ndo serd
gravado.

A gravagdo pode ter no

méaximo de 15 minutos. Ao

Feito isso, uma nova tela sera apresentada para que vocé possa assistir a gravacao. Se

tudo estiver da forma como vocé planejou, basta clicar no botdo “Salvar video”. Se tiver

acontecido algum erro, existe a possibilidade de se realizarem alguns cortes basicos.

Se gravacdo ndo atingiu seus objetivos, clique no botdo “Descartar e gravar

novamente”, como pode ser visto na imagem 158.

Suporte por bate-papo

° H ¢ 9 oo1/o13

° Escolher modelo ° Adicionar contetdo e Ensaiar e gravar

i Desbloquear recursos Ajuda Meus videos

Salvar video ->

©
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Para iniciar uma edigdo bésica, clique no botdo “Cortar”. Uma janela seré apresentada
para marcar o ponto exato que vocé deseja remover. Use as guias de marcagdo para definir o

local.

00:04,€ 00:05,93

Cancelar

Guias

Feita a marcacgéo, € sempre importante acompanhar a execucao do video. Se estiver tudo
certo, clique no botdo “Pronto” e o trecho selecionado serd removido, retornando a tela para o

player.
s Dentro desta tela, vocé pode executar o video em modo acelerado: clique na
2x LJ . . :
fungéo indicada e em “Exibir em tela cheia”, conforme a imagem acima.
Com o video aprovado, agora vocé precisa salva-lo. Clique no botdo “Salvar video”.

Apos realizar essa agdo, uma nova janela seré apresentada, como vocé vé na imagem

161.

Prezi Video Desbloquear recursos Ajuda Meus videos @)

@ Pré-visualize no Prezi

Definir privacidade

@ Publico & Reutilizavel

Aparece em pesquisas e fica visivel para qualquer
pessoa.

Outros podem reutilizar o contetido re recursos
visuais usados no video.

& Nao listado

@  Visivel apenas para vocé e as pessoas com um link.
Outros ndo podem reutilizar o contetido do video

& Copiar link et Baixar < <I> I Iniciar transmissao

© Compartilhar no Google Classroom

Visite seu painel de controle do Prezi Q Criar novo video = E

Para arquivar seu projeto é muito interessante marca-lo como néo listado, pois dessa

forma ele ndo aparecerd em nenhuma busca realizada dentro do Prezi.
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Caso queira compartilha-lo, basta copiar o link e enviar a qualquer pessoa, que podera

somente visualizar o conteudo. Caso queira exclui-lo, basta utilizar a respectiva fungéo.
Utilizandoafungéoonline,vocéndoconseguirabaixaragravacaoparaseucomputador.

Parautilizaraferramentade gravacgéo offline, vocé precisabaixar e instalaroaplicativo.

Ela estara sempre no canto inferior esquerdo datela, como

Crie videos de duragao ilimitada em
full HD, importe arquivos de esta descrito naimagem 162. O arquivo possui 306 MB.
PowerPoint e faga a transmissao ao
vivo de sua apresentagao com o
aplicativo desktop.

Né&o iremos demonstrar o processo de download e

«m Baixe o Aplicativo i . i i .
"% Desktop Prezi Video instalag&o, por ser bem descomplicado e intuitivo.

162

Ap0s realizar o download e a instalacdo do aplicativo, um icone ird aparecer na

. S

Prezi\Videos

Area de Trabalho de seu computador, conforme descrito na imagem 163.

Paraacionar aferramenta, bastaaplicar um duplo clique do mouse sobre o icone.

Uma nova janela sera apresentada com trés opc¢des fundamentais, sendo:

e Criar novo video;
e Importar PowerPoint;

e Importar do Prezi;

como estanas imagens 163.

O Prezi: Uma Nova Maneira de Ensinar e Aprender 77



Prezi Video

Cnar novo video Ctrl+N

~ Aberto recentemente Importar do Prezi Ctrl+Alt+N

Importar PowerPoint Ctrl+Shift+MN

N3o ha arquives recentes Abrir Ctrl+0O

Escolher arquivo...

Bem-vindo(a) a Prezi Video

Meus videos /1 Explorar galeria de videos /1

Escolha um arquivo para Gravar ou Transmitir Ao Vivo

n o}
Importar PowerPoint Importar do Prezi @

Outras func¢des podem ser obtidas do menu,

como pode ser visto na indicacao.
Sair
Conta Prezi
Window

Ajuda

Sair

e Criar novo video — ao clicar sobre este icone, uma nova janela sera

apresentada, como descrito na imagem 166.

Criar novo video

BONJOUR! CIAO!
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Esta tela ndo Ihe parece um pouco familiar? Exatamente, é quase idéntica a tela inicial
quando utilizamos a versdo online, com algumas diferencas: aqui ndo dispomos dos videos
reutilizaveis, mas foi agregada uma coluna a esquerda da tela, na qual os quadros de cada

modelo séo apresentados.

@Modelos @Conteddo @  Videoconferéncia B Gravacio

Depois de definir o modelo a ser utilizado, clique na opc¢éo “Contetido” para comecar

a inserir seus dados.

Quadro 1
A xto

lizando o Prezi off-ling|

]
Q u ad ro 1 Inserir Imagem Importar PowerPoint

0

=

" Modelos Conteudo @  Videoconferéncia B Gravagio
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No lado direito da tela, encontramos as ferramentas que
3 L . . ] Quadro 1
fardo composicdo dos quadros, insercdo de textos e de imagens |E—

Utilizando o Prezi off-line

alocadas no computador, importacdo de arquivos PowerPoint;
aléem de um acervo de icones e imagens que poderdo ser
utilizados. No campo de buscas, vocé podera pesquisar sobre e
qualquer tema e as imagens serdo disponibilizadas, mas sera

necessaria uma conexao com a internet.

Para inserir um novo quadro, basta clicar no botdo com

sinal de “+”, indicado pela seta azul na imagem 168.

Vocé pode navegar entre os quadros utilizando as setas
“Avangar” e “Retroceder”, indicadas pela setaem amarelo. Outro

meio é usar a coluna de quadros que se encontra a esquerda da

tela.
Para inserir uma imagem, basta clicar sobre ela e a figura ird aparecer na tela, porém,

aqui ndo existirdo as guias de redimensionamento e ndo sera possivel alterar o local em que foi

inserida. Caso a imagem ndo tenha agradado, podera ser removida a qualquer momento.

e Gravacdo de video - com a modelagem finalizada, chegou 0 momento
Gravagao
de gravar. Os procedimentos sdo semelhantes a versdo online.

Aparentemente, a tela serd mais limpa, conforme se observa na imagem 171.

@ Micraphane (2- High Definition Audio De...

169
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Ao centro da tela, encontramos o bot&o “Iniciar gravacio”. Basta clicar e a contagem

regressiva aparecera, dando inicio a gravacdo em si.

Durante a gravacao, vocé pode utilizar os botdes de enquadramento para:

i apresentar somente o quadro, destacar somente o contedldo, mostrar vocé e o
contetdo ou somente vocé. Fica a seu critério, ja que é permitido empregar as trés opgoes

durante o jprocesso.

A gravacdo pode ser pausada sempre que necessario. A retomada é bem simples e 0
sistema ndo separa 0s arquivos, tornando-os um sé. Ao final, é necessario pausar a gravacao e
clicar no botdo “Gravaciao concluida”. Em seguida, uma nova tela, sobreposta, sera

apresentada a fim de que vocé possa visualizar previamente como ficou seu trabalho.

Se necessario, alguns cortes
poderdo ser realizados. Basta
utilizar as guias para demarcar o
setoraser removido e, em seguida,
pressionar o botdo “Salvar”,
localizado no canto superior

- direito da tela. O Prezi retornara a
Utilizando

0 Prezi off-

tela de player, para nova

visualizagdo. Se tudo estiver

°
)
]
-~

conforme sua intencéo, clique no

bot&o “Salvar e Compartilhar”.
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A

Carregar na sua conta Prezi
o para sua conta Prezi.
» através de um link de
1ento do seu painel do

Nao listado

Carregar seu video

Salvar no diretorio

Salvar arquive

Na versdo offline, vocé pode salvar o video diretamente na
conta Prezi ou realizar o download (“Salvar arquive”)
diretamente em seu computador, 0 que pode ser uma
vantagem. Aoclicarnobotéo“Salvararquive”, umanova

janela sera apresentada, como na imagem 171.

Otimizado par Essas opgdes referem-se a
. compressdo da imagem,
Midia soaal

consequentemente, a sua
Mowel .
qualidade. E  sempre

Tamanho onginal do arguive

172
formato original do arquivo. Se for preciso gravar algo de modo diferente, existem softwares

interessante usarmos o

gratuitosqueconvertemparaoutrosformatossemaperdadaqualidadedovideo. VVocétambém

poderd hospedar seu arquivo em outra nuvem e, de 14, gerar links de compartilhamentos.

Um detalhe muito importante: na verséo offline, o Prezi ndo faz nenhuma referéncia

sobre limite de tempo de gravacao, como acontece naversdo online; mas tome muito cuidado.

Isso ndo significa uma permisséo para agir livremente, pois videos muito longos ndo séo

convidativos. Caso seu contetdo seja extenso, distribua-o em partes.

Importar PowerPoint — caso vocé disponha de uma apresentacdo em

PowerPoint e deseje gravar um video utilizando esse arquivo, basta

Importar PowerPoint

utilizar esta ferramenta. Clicando sobre ela, uma nova janela sera

apresentada para que seja possivel indicar e

Importar todos

selecionar o arquivo. ApOs esta agdo, 0
arquivo passard por um processo de
converséo, apresentando a tela conforme se

vé na imagem 174.

Aqui vocé podera selecionar somente 0s
e e

slidesquedesejar,ouimportartodosparaseu

Cancelar

@ projeto.
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Posteriormente a importacao, o sistema trara uma tela como se observa na imagem 179,

Suaimagem

@ Videoconferéncia

Note gue os slides do PowerPoint foram inseridos na coluna de quadros. Oprimeiro
compartilharaatelacomsuaimagem. Como jadissemos, vocé poderaalterar qual imagem sera
a de sua preferéncia: a do contetido, a sua com o contetdo do exemplo acima ou somente a
imagem que vocé tenha escolhido. Ao passar os slides, eles parecerao “rodar” na tela. Um

detalhe importante: ndo sera possivel realizar qualquer edicdo nos slides, pois serdo tratados

como imagens.

Importar do Prezi — o sistema também permite que vocé importe um

n projeto feito nele mesmo, utilizando o padréo de topicos. Quando vocé clica

Importar do Prezi

sobre esse icone, uma janela serd apresentada: “Minhas apresentac¢des”. E

exatamente ai onde seus projetos

elaborados no Prezi ficam armazenados.

Basta selecionar o arquivo desejado e

clicar no botdo “Importar”, como

descrito na imagem 181.
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Prezi Video

@  Videoconferéncia B Gravagio

Atela ficard exatamente como apresentado naimagem 183. Ao acionar afuncdo coma
suaimagem, o fundo desaparecera, os topicos ficardo flutuando no espago. Neste ponto vocé ja

pode iniciar a gravacao.

Um detalhe muito importante: por ser um arquivo nativo do Prezi, serd possivel realizar

alteragBes em seus conteudos. Lembre-se: vocé deve sempre salvar seu projeto.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

O surgimento das novas TDICs, sua utilizacdo crescente nos processos de ensino-
aprendizagem especialmente nesse periodo de pandemia COVID 19, fazem com que sejam
repensadas novas estratégias didaticas para cursos presenciais e a distancia.

Sabemos que a maioria dos jovens de hoje esta cada vez mais imersa no mundo digital,
seja pela utilizacdo de computadores ou mesmo pelos smartphones, sendo que este ultimo
parece ser uma continuidade do proprio corpo para muitos. Em meio a este novo ambiente
virtual, os jovens acabam consumindo muita informacgédo de diversos tipos e origens, muitas
sem valor cognitivo, mas estdo conectados. Diante desse cenario, eles vdo para a escola todos
os dias e deparam-se, em geral, ou na maioria dos casos, com uma sala de aula com um ambiente
tradicional, onde a tecnologia se faz presente apenas por meio de um laboratorio de informatica
que ndo é capaz de atender eficientemente a demanda. Cabe-nos levantar uma importante
questdo: Como poderiam os recursos tecnoldgicos acontecerem na escola em prol damelhoria

da atencgdo dos alunos? Onde estd a motivacdo em frequentar uma aula com esse cenario? Onde
e como a utilizagdo de recursos tecnoldgicos acontecem na escola?

A suspensdo das aulas presenciais e a adoc¢do de atividades remotas em 18 de marco de
2020, em funcdo da crise sanitaria COVID 19, exp8e ainda mais a exclusdo digital e auséncia
de conectividade dos estudantes das escolas publicas. Ademais, agrava as desigualdades
educacionais ja existentes entre estudantes ricos e pobres e escolas publicas e privadas do pais.

A proposta de utilizarmos o sistema Prezi como ferramenta educacional surge do desejo
de envolver os professores da educacdo basica no que se refere a utilizacdo de novas
tecnologias, ou seja, produzir conteddo utilizando a midia. O Prezi foi escolhido por possuir,
entre tantas funcdes, os recursos de gravacdo de videos em alta qualidade, modelagem de
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apresentacdes dinamicas e envolventes, ou a integracdo de ambos. Também dispGe de recursos
de compartilhamento de contetido e tudo de maneira gratuita.

Assim como observado no restante do mundo, a EaD no Brasil comegou com cursos por
correspondéncia, passou por uma evolucao lenta utilizando tecnologias como radio e televisao,
e hoje conta com um nimero cada vez maior de instituicGes que integram diferentes midias na
sua dispersé@o, com grande destaque para os recursos disponibilizados pela Web 2.0.

Com o0 avanco das redes de comunicacdo e da propria internet, novos recursos
tecnoldgicos nunca antes pensados puderam ser criados e implementados rapidamente, como
0s ambientes virtuais de aprendizagem, em especial o Moodle, por ser uma plataforma versatil
em ferramentas voltadas para educacdo e com a vantagem de ainda ser gratuito, quando
instalado em instituicdes. Os AVAs permitiram a criacdo de um sistema digital que, de fato, é
uma sala de aula virtual, onde o participante do curso encontra seu material didatico, realiza
suas atividades e ainda interage com colegas/tutor/professor.

Buscamos no Prezi as possibilidades para apresentar aos professores uma nova maneira
de ensinar e aprender. Neste sentido, em todas as unidades de ensino, foram enfatizadas
habilidades referentes aos objetivos apresentados para o curso. Diante do compromisso com o
participante sobre a possibilidade de ndo conhecer a dinamica de um curso EaD, a primeira
unidade de ensino foi pensada como sendo um periodo de ambientacdo, contendo poucas
atividades avaliativas, porém com tarefas importantes para ser iniciado.

Com o objetivo de avancar na familiarizacdo das ferramentas do Prezi e conhecer sobre
a modelagem, partimos para unidade 2. As ferramentas gréaficas foram objeto de estudos da
unidade 3. Utilizar a funcdo de video e integracdo com apresentacfes, foram conteldos
aplicados na unidade 4 e, ainda como tarefa complementar, o participante do curso, ira realizar
um projeto e compartilhar com demais participantes do curso. Para a finalizacdo do curso, o
participante do curso ira apresentar no seminario o projeto construido na unidade 4.

Imbuidos no desejo de alcancar maior quantidade de professores da educagéo basica em
diferentes regides do Brasil, pensamos em propor o curso Prezi na Educacdo Multimidia na
modalidade EaD. Esta tarefa so seria viavel com a utilizacdo do AVA Moodle, gragas as suas
funcionalidades e ferramentas Unicas e, assim, foi possivel desenvolver um curso dindmico e
interativo que, de fato, agrega saber ao participante. Assim, a integragdo Moodle/Prezi, permite
levar o conhecimento, acompanhar a evolucao do participante em seu aprendizado, e a0 mesmo
tempo, verificar se o contetdo pedagdgico esta em consonancia com 0s objetivos propostos e,

desta forma, realizar os ajustes necessarios no decorrer do curso.
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O Design instrucional (DI), uma nova area de atuacdo ligada a Educacdo, mais
precisamente a producdo de materiais didaticos, possibilita o repensar de estratégias incluindo
as TDICs. Destacamos que o DI se configura como uma metodologia que surgiu com as novas
praticas do fazer pedagdgico e coloca, agora, o aluno no centro do processo de ensino e de
aprendizagem. Sua historia € muito proxima a da Educagdo a Distancia (EaD), sendo,
inicialmente, uma prética utilizada quase que exclusivamente nessa modalidade. Assim, para
nortear o planejamento do curso Prezi na Educacdo Multimidia, foi necessario utilizar o Design
instrucional, pois somente por meio dele seria possivel coordenar as metodologias, orientar a
producdo de materiais didaticos e recursos utilizados na elaboragdo e aplicacdo do curso na
modalidade EaD.

Diante deste percurso, apresentado por meio desta dissertacdo, consideramos que 0
objetivo da pesquisa foi alcangado, qual seja, compreender as potencialidades do Prezi para o
ensino e aprendizagem na educagdo basica. Para tanto, elaboramos o produto educacional, o
Prezi na Educacdo Multimidia, utilizando a metodologia do Design instrucional oferecido na
modalidade EaD, utilizando a plataforma Moodle.

Sobre as possiveis contribuicdes deixadas para a educacdo, podemos dizer que foi
desenvolvido um produto bastante refinado, de facil compreensao e que em futuro breve, ainda
em 2021, o produto educacional, tema desta dissertacdo, serd aplicado viabilizado por meio de
um projeto de extensdo na UNIUBE.

Acreditamos que esta dissertacdo contribuira para aproximar os jovens e o0s professores

a um novo estilo de ministrar e assistir as aulas.
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