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Resumo

Esse artigo aborda o desenvolvimento de
uma plataforma para treino e preparacao
de estudantes que irdo realizar qualquer
tipo de avaliacdo, mas tem como foco o
ENEM, que é realizado anualmente por
estudantes que ainda estdo no Ensino
Médio ou que ja concluiram. Por meio
dessa plataforma, o estudante podera
avaliar seus resultados de maneira
detalhada, e refazer treinos e simulados,
baseados na area em que tem menor
conhecimento/desempenho, ou a que
deseja aprimorar, mesmo ja possuindo um
conhecimento razoavel. O ambiente
contara com diversos tipos de simulados,
permitindo a personalizacdo de acordo
com o desejo do usuario, permitindo um
melhor aproveitamento e resultado para
guem busca aperfeicoar seus
conhecimentos e se preparar para a
realizacao da prova.

Palavras-chave:  Simulacgao,
Educacéo, Aplicativo, Web.

Testes,

1 Introducéo

Atualmente, grande parte das
plataformas de treino, principalmente para
o ENEM, sdo pagas, mesmo que em
alguns casos seja necessario um
pagamento apenas (a maioria acaba
sendo um valor mensal). Sendo assim, ndo
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sdo todos os alunos que conseguem
utiliza-las.

Em alguns casos raros, as plataformas
até permitem um teste gratuito, por um
tempo limitado, ou fornece alguns poucos
recursos utilizaveis dentro do ambiente.
Além disso, alguns ainda exigem um
cadastro de cartdo de crédito para ser
possivel realizar esse periodo de testes,
como ja ocorre em plataformas de diversas
areas, como plataformas de streaming de
filmes e musicas, plataformas de jogos e
apps, entre outros exemplos.

Vale ressaltar que muitos estudantes
chegam para realizar provas como o
ENEM sem nunca ter visto ou treinado com
questbes formuladas conforme critérios
desse tipo de avaliagdo. Por isso, o
sistema utilizara questdes ja existentes em
outras edi¢cdes da prova, justamente para
o0 treino ser baseado no ambiente real de
uma prova como essas.

O objetivo geral é desenvolver uma
plataforma web (de acordo com o
progresso, um aplicativo apds algum
tempo), que disponibilize testes e
simulados para qualgquer pessoa que
queira treinar para provas focadas na area
do Ensino Médio, como o0 ENEM.

Onde a renda da plataforma sera por
meio de andncios nas paginas utilizando o
Google AdSense, porém, nao interferindo
na experiéncia do usuario quando estiver
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realizando um simulado. Em ambientes
virtuais de aprendizagem, também
conhecidos como AVAs, as simulacdes
sdo utilizadas como um recurso que
permite a préatica de determinada situagéo
antes de vivencia-la na vida real. E, com o
uso de simulagdes aplicadas na educacao
a distancia, ndo é diferente. Esse recurso
contribui para o melhor aprendizado do
conteudo que é apresentado ao aluno,
permitindo que este possa efetuar tomadas
de decisbOes antes de enfrentar situacbes
de criticidade na vida real (PRADELLA,
2013).

2 Materiais e Métodos

Para a realizacdo e desenvolvimento de
tal plataforma, sera necessaria a utilizacéo
de diversas ferramentas modernas, de
acordo com o ambiente em que sera
implantada.

Para a plataforma web, que podera ser
utiizada via navegador, a base que
permitra o  desenvolvimento  sera
composta por: HTML, CSS, JavaScript,
PHP, MySQL e alguma ferramenta extra
para um complemento de funcionalidades,
caso necessario. As principais ferramentas
utiizadas na maioria dos sites da
atualidade podem ser vistas na Figura 1.

Figura 1: Ferramentas mais utilizadas em
sites na atualidade
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Fonte: Fivver (2019).
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Além  disso, para facilitar esse
desenvolvimento, serdo utlizadas duas
ferramentas amplamente conhecidas por
desenvolvedores: jQuery, que é uma
biblioteca do JavaScript com fungcdes que
facilitam bastante o desenvolvimento, e o
Bootstrap, que € uma folha de estilo CSS
gue tem como complemento um arquivo
JavaScript, que em conjunto, facilitam na
estilizacdo e na configuracdo da
responsividade do site. Seus icones sao
exibidos na Figura 2:

Figura 2: jQuery e Bootstrap
& jQuery
[E]Bootstrap

Fonte: Altervista (2019).

Apés o0 desenvolvimento de uma
plataforma web estavel e otimizada, o
proximo passo serda a criacdo de um
aplicativo, para facilitar a utilizacdo, pois
assim o usuario podera ter as informacdes
necessarias salvas em seu dispositivo, e
nao necessitara de conexao com a internet
para obter os dados para o carregamento
do teste, pois, estara armazenado em um
banco de dados do dispositivo do usuario,
onde eles ird poder realizar os testes de
maneira  offline, tendo a mesma
experiéncia como no site. Para o
desenvolvimento mobile, o foco seria criar
um aplicativo  multiplataforma, para
Android e 10S, visando a reutilizacdo de
cbédigo, e uma otimizacdo mais simples.
Uma maneira de realizar isso é criando um
app com React Native, que converte um
codigo apenas para diversas plataformas,
conforme mostra a Figura 3:
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Figura 3: React Native gerando uma
renderizagdo multiplataforma com o mesmo
caodigo.

Fonte: Hackernoon (2019)

Além disso, para que o ambiente seja
agradavel aos estudantes e outros
usuarios, o site deve ter um visual bem
pensado, e uma boa performance. Em
relacdo a isso, Pereira (2019) afirma que
um site lento, com demora para carregar
imagens e outros dados, com certeza nao
€ atrativo para o usuario, e essa lentidao
pode fazer com que usuarios deixem sua
pagina. Nesse contexto de simulacédo de
um ambiente de prova, a pagina devera
responder rapidamente.

Sobre essa resposta rapida da pagina,
existem diversas ferramentas que podem
realizar testes e identificar problemas ou
possiveis otimizacdes. Em relacéo a esses
testes, Guimardes (2019) enfatiza a
importancia de ferramentas para identificar
possiveis melhorias que podem ser
realizadas, como o PageSpeed Insights,
da Google.

3 Resultados esperados

Ao fim do desenvolvimento, a
plataforma estara disponivel para uso
gratuito, permitindo que estudantes
simulem testes com questdes de outras
edicbes do ENEM, e consequentemente,
conhecam o tipo de questdo que poderéo
encontrar durante a prova. Por estar
simulando uma prova, esse usuario
também  estara  aprimorando  sua
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capacidade de decisao, tendo em vista que
existira uma modalidade de teste que exige
tomadas de decisdes rapidas, pois havera
um tempo correndo durante a execugao
desse teste.

Marcelo (2018) afirma que os
simuladores podem auxiliar na fixacdo de
conhecimentos, fixando-os na mente dos
alunos de uma maneira dindmica, ja que
reproduzem a realidade, além de que
aumenta a confianca de quem os realiza,
deixando-os mais confortaveis a cada
experiéncia que realizam.

Além disso, a ferramenta podera ser
utiizada para professores que queiram
buscar questdes da prova, ou até mesmo
elaborar seus testes e disponibilizar para
0S usuarios.

Por meio da juncdo entre simulagcédo e
estudos, os resultados dos estudantes tém
tudo para crescer ainda mais. Além disso,
o fato de comparar resultados com os de
outras pessoas ao fim de cada simulado na
plataforma, pode gerar um incentivo a
aprimorar seus resultados para ficar
“acima da média”. A Figura 4 expressa
bem como ocorrera a interacao entre as
diversas partes da plataforma:

Figura 4: Relacao entre simulagéo, jogos e
educacéo.
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4 Discussao

Conforme mencionado anteriormente, a
grande contribuicdo sera a de proporcionar
uma simulacéo de prova de uma maneira
simples, de modo que o usuario consiga
realizar o teste no momento em que
considerar mais adequado, permitindo
uma maior flexibilidade para quem nao
possui tanta disponibilidade de tempo para
estudar por longos periodos.

Atualmente existem diversas
plataformas que jA& contam com recursos
parecidos, como testes e simulados,
porém, a maioria é paga ou € gratuita, mas
com recursos limitados, podendo ser
completamente utilizada apenas apos
comprar um plano de estudos. Essa
plataforma descrita no artigo, sera
totalmente gratuita, para que possa ser
utilizada por qualquer publico.

5 Concluséao

E possivel concluir que a plataforma
sera de grande ajuda para os estudantes
gue ndo tem muito tempo livre durante seu
dia, e buscam um treino rapido, que pode
ser realizado de diversas maneiras,
guantas vezes ele desejar, gerando assim
uma preparacdo maior para o dia da
avaliacdo, como citado no artigo, a
proposta da plataforma € aumentar o nivel
de conhecimento do estudante e usuarios
gue almejando maior preparacao.

Além disso, vai ser completamente
acessivel a todos, podendo ajudar mais
pessoas por ser gratuito e necessitar de
apenas um browser e conexao a internet
para sua utilizacao.
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