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RESUMO

As tecnologias digitais tém transformado o cotidiano das pessoas, alem de trazer alteragdes
significativas no ambiente escolar. Este € um estudo de caso cujo objeto de investigacao € o
uso do computador e os desdobramentos de sua utilizacdo em escolas publicas de Uberaba,
MG. Parte do pressuposto de que 0 uso pedagdgico dos computadores na escola oportuniza a
alteracdo da qualidade do processo educativo e investiga como se da o uso dos computadores
no ensino fundamental e qual a formacdo dos professores para tal utilizacdo. Objetiva-se
analisar o tipo de formacdo oferecida e os significados construidos pelos professores em
relacdo ao uso do computador na sala de aula. O referencial tedrico para a compreenséo da
sociedade contemporanea e suas interfaces com tecnologias e virtualidade apoia-se em
Castells, Levy, Dertouzos e Burke; no tocante a formacao reflexiva, recorre-se ao pensamento
de Ndvoa e Schon; para a discussdo sobre o uso pedagogico do computador na escola, 0
aporte tedrico funda-se, em especialmente, em Barreto, Kramer, Moran e Mercado. A
pesquisa segue a abordagem qualitativa. A metodologia incluiu pesquisa bibliogréfica,
estudos documentais e empiricos sobre a implantagdo de recursos tecnologicos em trés
escolas de ensino fundamental da rede municipal. A coleta de dados se deu a partir da
aplicacdo de questionarios e entrevistas a professores e coordenadores de unidades escolares.
A analise dos dados mostrou que, mediante os processos de formacéo vividos pelos docentes
e a incorporacdo individual das tecnologias, ocorre uma construcdo dos significados
relacionada ao seu uso como ferramenta complementar ao processo pedagdgico. Conclui-se
que os professores apresentam certa resisténcia ao uso da ferramenta e ainda ndo exploram
suas possibilidades, de forma a incorpora-la a situacdo de ensino como agentes facilitadores
da aprendizagem.

Palavras-chave: Computador. Praticas pedagogicas. Trabalho docente. Formacgéo de professores.



ABSTRACT

Digital technologies have caused changes not only in the everyday life but also in the school
environment. This case study investigates the use of computers and its developments in public
schools of Uberaba, state of Minas Gerais. Its starting point is the assumption that the
pedagogical use of computers in schools makes possible to enhance the educational process
quality. Also, it investigates how computers have been used in the elementary level and what
kind of training teachers need to work with them. Its aim is to analyze the type of education
teachers are offered and the meanings they built regarding the use of computers in the
classroom. Authors such as Castells, Lévy, Dertouzos, and Burke offered important clues for
understanding technology and virtual reality in the contemporary society. Novoa and Schon
base the discussion on the teacher reflexive training, while Barreto, Kramer, Moran, and
Mercado base the reflection on the pedagogical use of computers. This research follows the
qualitative approach, and its methodological procedure included bibliographical research,
documental and empiric studies on the introduction of technological resources in three
elementary city schools at Uberaba. Data came from questionnaires and interviews with
teachers and coordinators who work at these public schools. Results show that the education
processes experienced by teachers and their individual use of technologies led to the building
of certain meanings related to their use as a complementary tool to the pedagogical process.
However, teachers are still resistant to the use of this tool. They don’t explore all the
possibilities technological resources offer so that to include them in the teaching environment
as an agent that makes learning easier.

Keywords: Computer. Pedagogic practices. Teachers work. Continuing education.
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APRESENTACAO

Esta pesquisa ajudou a fortalecer minhas convic¢Ges docentes, sobretudo o
envolvimento com as questdes que permeiam a relacdo entre teoria e pratica pedagdgica. Por
isso, convém expor, num tom autobiogréfico, parte de minha trajetoria, certas preocupagdes
de minha vida profissional e os motivos que desencadearam este estudo; assim como parte de
minha experiéncia profissional e sua relacdo com a pesquisa, meu contato com as tecnologias
digitais e minha visdo de formacdo docente como instancia que pode habilitar o professor a

usé-las.
De professora a pesquisadora: contexto, origem e historia do problema de pesquisa

Minha' formacéo inicial foi em educagdo — fiz magistério como ensino médio.
Professora por opcdo, identifiquei-me com a profissdo docente e a tenho como experiéncia
significativa. Esse encantamento surgiu quando me tornei alfabetizadora de uma turma de
primeira série. Mesmo com dificuldades e problemas cotidianos, trabalhando num bairro
periférico de Uberaba (MG), deparei-me com uma realidade de sala de aula diferente da que
experimentei em minha trajetdria discente: vi novos desafios sobre como ensinar conteddos
diversos de forma prazerosa para cativar meus alunos. A paixao pela docéncia me fez buscar a
licenciatura em Matemaética, que me atraia desde a formacdao anterior, sobretudo pelo exemplo
de ex-professores dessa disciplina, que contribuiram muito para minha formacéo pessoal, pois
eram inovadores, sabios e criativos.

Percorri caminhos distintos na educacédo e, em agosto de 2005, comecei a trabalhar
como preceptora” do componente de Metodologia do Trabalho Cientifico na Universidade de
Uberaba (UNIUBE). Obrigatorio nos cursos de graduacdo presencial da instituicdo, esse

componente é ministrado de modo semipresencial, com base em midia impressa (que inclui

! Nesta apresentac&o uso a primeira pessoa do singular.

2 Preceptor é um docente com formagao especifica na area de conhecimento do curso oferecido e que acompanha
os trabalhos didrios dos alunos nos cursos presencial e a distdncia no ambiente virtual do TelEduc e nos
encontros presenciais. Atende os discentes individualmente ou em grupos, orientando-0s sobre como usarem
material didatico, bibliografia, cronogramas, formas de participacdo e encaminhamento de questfes sobre 0
contetido de estudo. As atividades de avaliagdes cumulativas sdo corrigidas pelo preceptor conforme orientacéo
da equipe de professores especialistas. O preceptor tem de saber lidar com diferencgas e tempo de aprendizagem
de cada aluno, interagindo sempre e auxiliando-o nas dificuldades e nos conteldos.
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cadernos de atividades) e em ambiente virtual de aprendizagem (denominado TelEduc).® Era
uma experiéncia nova trabalhar numa sala de aula virtual: eu ndo conhecia os alunos
pessoalmente; quadro-negro e cadernos deram lugar ao computador.

A medida que o tempo passava, eu avaliava os resultados desse trabalho como
professora “virtual” e percebia que minha formacdo estava defasada para esse trabalho:
faltava saber de informatica. Noutros termos, ela ndo convergia para minha pratica docente.
Afinal, “[...] ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar a possibilidade para a sua
producéo ou a sua construcdo” (FREIRE, 1987, p. 25). Assim, aprendi que conhecimento e
formacdo ndo sao definitivos: se modificam e se constroem na pratica, conforme seu contexto.

A anélise de minha préatica docente me levou a articular exercicio profissional com
busca por fontes distintas de informacéo que suprissem minhas necessidades. Assim, comeceli
a guestionar: o computador ndo substituira o professor? Como atuar nesse universo cheio de
informagdes? Desses questionamentos, passei & reflexdo sobre a influéncia das tecnologias
digitais e logo constatei que estas mudam ndo s6 as formas de trabalho e lazer, mas também
— e sobretudo — a forma de as pessoas (Se) comunicarem, estejam proximas, estejam
distantes.

Apos essa constatacdo e depois de incorporar as tecnologias digitais em minha
pratica docente, senti necessidade de aprofundar meus conhecimentos mediante pesquisa
sobre uma formacdo que habilitasse os professores a usarem tais tecnologias na educacéo e
sobre conhecimentos e praticas docentes no contexto das TICs. Suple-se que estas tém
transformado as concepcOes de espaco e tempo, do que é real e virtual, do que é tradicional e
inovador. Assim, busquei compreender as relacdes entre as TICs e a educacdo, sobretudo na
pratica pedagogica. Com base numa leitura sobre as influéncias da expansao das tecnologias
na vida pessoal e profissional do professor, percebi que a este ndo convém se deslumbrar, ou
seja, atribuir a elas a responsabilidade de resolver problemas educacionais, acreditar que
acabardo com a desigualdade social e se acomodar. A critica radical também ndo convém;

antes, é preciso saber como lidar com essas tecnologias para saber usa-las.

® Ambiente de aprendizagem desenvolvido pelo Nicleo de Informatica Aplicada & Educacéo (NIED) e pelo
Instituto de Computagdo da Universidade Estadual de Campinas (UNIVERSIDADE ESTADUAL DE
CAMPINAS, 2009). E uma plataforma de interagdo com ferramentas criadas para suprir as necessidades dos
usuarios e que inclui material de apoio, leituras, perguntas freqlientes etc., que possibilita disponibilizar
atividades para aprendizado de conceitos em qualquer dominio do conhecimento. A comunicagdo entre 0s
participantes do curso e a visibilidade ampla dos trabalhos desenvolvidos sdo pontos-chave e sua base inclui
correio eletrdnico (e-mail), grupos de discussdo, mural, portfolio, diario de bordo, bate-papo etc. Cronograma de
estudos e atividades a serem desenvolvidas eram postos numa agenda, também virtual. Eu sé encontrava 0s
usuarios no dia da avaliacdo, que era presencial.
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Ao compartilhar essas novas experiéncias com discentes e docentes, deparei-me com
preconceitos e desconhecimento relativos ao uso do computador em sala de aula como recurso
para se explorar o contetdo e com enriquecimento da vivéncia pedagdgica. Vieram a tona
guestionamentos que eu fizera antes: o computador vai “tomar o lugar do professor’?
Docentes que ndo o aceitam nem sabem lidar com ele por ignoréncia terdo lugar na escola? E
alunos que ndo sabem como usar esse recurso como estratégia de aprendizagem?

Tais questdes me levaram a pesquisar a informatizacdo de escolas municipais de
Uberaba, cujo objetivo é proporcionar aos alunos acesso as tecnologias digitais. Assim, iniciei
esta pesquisa a fim de saber que tipo de formacdo seria necessaria ao professor para que
conseguisse ensinar usando as TICs e fazé-las repercutir positivamente na educacdo. Em seu
desdobramento, vieram a tona limites e possibilidades do trabalho docente: assim, caso se
possa pressupor que a informatica é mais uma estratégia educacional a ser usada pelos
docentes, também se pode supor que nem sempre a formacdo de professores esclareceu ao
formando como aplicar a informatica pedagogicamente, ou seja, nem sempre o habilitou a

emprega-la em sua pratica profissional.
Contato inicial com as tecnologias da informacéo e comunicagao

Em meados de 2005, acompanhei a implantacdo dos cursos de licenciatura a
distancia da UNIUBE, onde eu trabalhava. A época, gracas a demanda de trabalho e minha
atuacdo profissional na modalidade Educacdo a Distancia (EaD), fiz o primeiro curso de
formacéo de preceptor oferecido pela instituicdo; o objetivo era apoiar os professores para que
pudessem atuar conforme as propostas de ensino que eram implantadas. Como eu tinha
trilhando novos caminhos, vivia novas oportunidades e tomava consciéncia da nova postura
gue o docente deveria tomar, pois a EaD veio para se agregar ao ensino presencial, era dificil
aceitar o trabalho nessa modalidade: parecia faltar algo, mesmo que um discurso apregoasse
que ambas tém valor e significado (muitas vezes, ressignificacdo) e que tudo muda.

Em busca de mais respostas aos meus questionamentos sobre a funcéo do professor
no contexto da EaD, resolvi investir nessa nova jornada e, assim, repensar o conceito de EaD,
que, segundo a Organizagdo das NagOes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura
(UNESCO), permite conhecer a redemocratizacdo da informacdo e do conhecimento pela
garantia de educacdo permanente a todos. Pensar nessa modalidade de ensino me leva a
questionar as vantagens que pode oferecer, pois se trata de uma proposta recente e inovadora,

que possibilita ao aluno fazer seu curso sem ter de sair de casa todos os dias, além de lhe dar a
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flexibilidade de estudar onde, como e quando quiser, pois ele passa a ter autonomia para
gerenciar seu tempo. Nessa Otica, a EaD se torna um veiculo propulsor e facilitador para
guem trabalha ou mora longe dos espacos fisicos que oferecem cursos educacionais, assim
como chega a mais pessoas do que a educagdo presencial, gragas ao uso de midia impressa e
virtual, que reduzem barreiras geograficas. (Cabe esclarecer que o termo a distancia, sugestivo
de separacdo fisica entre professor e aluno, ndo exclui o contato direto dos alunos entre si nem
do aluno com alguém que possa apoia-lo na aprendizagem).

Desde quando comecei a trabalhar como preceptora na UNIUBE nessa modalidade
de ensino, passei a me familiarizar com o computador cada vez mais, com mais facilidade e
mais compreensdo. Com o passar do tempo, dominei suas ferramentas. Assim, comecei a
perceber que lidar com o ensino presencial e 0 ensino a distancia envolve problemas de
diferentes naturezas: embora cada um tenha caracteristicas e objetivos préprios, todas as
atividades propostas no ambiente virtual de aprendizagem motivam a interagcdo. Logo se
evidenciou para mim a necessidade de os professores serem preparados para essa modalidade
de ensino, estarem abertos a mudancas e conhecer bem seu papel de mediador e motivador;
uma postura que suponha saber usar recursos tecnoldgicos diferentes ou ndo para efetivar a
aprendizagem. Como diz Belloni (2001, p. 81), “O educador deve tornar-se parceiro dos
estudantes no processo de construcdo do conhecimento, isto €, em atividades de pesquisa e na
busca da inovacdo pedagdgica para o bem desempenho da disciplina”.

As reflexdes propiciadas pelos cursos e os relatos de colegas sobre informatizacéo na
rede publica despertaram meu interesse em saber como isso ocorria. Espero que esta pesquisa
estimule a reflexdo sobre a formacgédo docente para uso significativo do computador na escola
e que habilite o (futuro) professor a usa-lo mediante uma ampliacdo das propostas de

treinamento para o uso das tecnologias nas escolas.



INTRODUCAO

Insercdo social e comunicacdo se interligam desde tempos imemoriais. Para
sobreviver, 0 ser humano precisou comunicar: trocar ideias e informac@es, registrar fatos,
expressar emogBes. No seculo XX, esses fatores contribuiram para a criacéo de varias formas
de comunicacgdo, a medida que as necessidades surgiam. Capaz de raciocinar, 0 ser humano
desenvolveu tecnologias e mecanismos que facilitassem sua comunicacdo e inser¢do no
ambiente, o que, por sua vez, aperfeicoou seu relacionamento interpessoal e social. A
necessidade de comunicagdo instigou a busca de alternativas para 0s avangos sociais e
materiais. Por exemplo, a troca de mensagens e experiéncias levou a grandes descobertas,

como aponta Castells (1999, p. 49):

[...] tecnologias em microeletrénicas, computacdo (software e hardware),
telecomunicac@es/radiofusdo, e optoeletrdnica [...] estamos vivendo um
desses raros intervalos na histéria que se caracteriza pela transformacéo de
nossa “cultura material” pelos mecanismos de um novo paradigma
tecnoldgico que se organiza em torno da tecnologia da informacao.

Para esse autor, a tecnologia da comunicagdo provocou uma revolugdo que influencia
0 cotidiano das pessoas, isto é, transforma situacdes estaveis, originando outra fase na histdria
social: a sociedade do conhecimento. Parte estruturante dessa fase, as tecnologias de
informacdo, processamento e comunicagao pressupdem a disseminacdo de informacdes e seu
uso para gerar conhecimento como algo essencial a condicdo humana. E mais: transformam
ndo s0 a “cultura material”’, mas também — e sobretudo — a cultura ndo material. Os
sistemas de informacao e as redes de computadores, auxiliados pelas Internet, desempenham
papel central na comunicagdo; atraves delas, a comunicacdo chega a lugares remotos. Esse
mundo das (tele)comunicacgdes e da informatica propicia as pessoas novas maneiras de pensar,
agir e conviver na sociedade. E nesse sentido que tecnologia e sociedade se vinculam. As
redes configuram outra sociedade — tida como nova — cuja caracteristica € uma nova forma
de relacionamento social. Nesse contexto, houve grandes avangos durante as ultimas décadas
do século XX: novas fontes de energia, descobertas na medicina, inovagdo nos meios de
transporte e outras. Assim, a importancia dessa revolucdo esta na capacidade de chegar a
todas as esferas da vida moderna.

Mudangas velozes na forma de produzir bens e servigos, nas relagfes sociais, na

cultura e na politica marcam a conformacéo social decorrente ou causadora dessa revolucgéo.
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Mesmo que ndo determine mudancas, essa revolucéo tem de ser considerada ao se analisar o
mundo contemporaneo. Para Castells (1999), a sociedade se transforma gracgas ao grau de
penetracdo das tecnologias nas atividades humanas, que fez surgir outro modo de
desenvolvimento na estrutura social. Em geral, as tecnologias expressam um esforco de
dominio da natureza pelo homem. Em particular, as chamadas tecnologias da informacéo e da
comunicacdo (TICs), tais como computador, internet e telefone celular (também
denominadas tecnologias digitais), provocam mudangas no modo de as pessoas verem e
sentirem e que influenciam suas praticas sociais. Seriam técnicas computacionais que
auxiliam o homem a aprender e se modificar. Seu contexto é a sociedade do conhecimento
(BURKE, 2003), na qual as pessoas se inserem cada vez mais gracas a transformacgdes em
setores variados da sociedade (politico, econémico, tecnoldgico, cientifico, social, cultural
etc.).

Um fator influente para isso foi a disseminacdo dos computadores e a Internet. Para
Moran (1995), essa influéncia se manifesta na forma como as pessoas se relacionam com o
mundo, na visdo da realidade e na interacdo com o tempo e o0 espaco. Para ele, ndo ha mais
lugar isolado nem barreiras as tecnologias digitais. Ao vislumbrarmos os usos diferenciados
das tecnologias digitais, em especial do computador, percebemos que elas permitem
estabelecer relacdes entre o real e o virtual. Na visdo de Moran (1995), a comunicacao se
efetiva quando estamos conectados ao mesmo tempo com diversos computadores numa
comunicacgéo virtual. Nesse caso, seja onde for, sem sairmos muito do lugar, podemos nos
comunicar com Vvarias pessoas a0 mesmo tempo em locais diferentes apenas com um
computador interligado a Internet.

Na era do conhecimento, quando ha um desenvolvimento significativo da
informacdo disponivel aos cidaddos, a escola pode se tornar um ambiente mais
problematizador e favoravel a novas experiéncias relativas a construcdo de
conhecimentos. Isso porque o aluno chega ao ambiente escolar trazendo a imagem de um
mundo que ultrapassa os limites de sua familia e da comunidade em que vive. As
mensagens mais variadas (ludicas, informativas, publicitéarias e outras), transmitidas pelos
meios de comunicacgdo, concorrem com, ou contradizem, as que ele assimila na escola.
Assim, vemos pertinéncia em analisar o uso das tecnologias digitais na educa¢do como
forma de se apreenderem as relacdes dialéticas entre sociedade e sistema educacional. A
realidade da tecnologia da informacdo se manifesta na escola e na sala de aula e tem

implicacBes para as praticas pedagdgicas.
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Para uns, a introducdo das TICs favorece a “mediacdo pedagogica” (MORAN;
MASETTO; BEHRENS, 2004, p. 133) porque permite que se intervenha no processo
educativo, que se promova a motivacdo e eficiéncia do ensino. Assim, o carater inovador
de ensino e aprendizagem na sociedade contemporénea conta com a inser¢cdo dessas
tecnologias digitais nas escolas. Para outros, como Moreira e Kramer (2007, p. 1.038),
“[...] € como se 0s objetos técnicos pudessem, por um passo de magica, garantir
qualidade na educagcdo. Em muitos casos, ocorre a transposi¢cdo, para novos meios, dos
conteudos tradicionalmente ensinados na sala de aula”. A aplicacdo das tecnologias
digitais como ferramenta pedagdgica na sala de aula e no trabalho docente ainda é uma
abordagem bastante inovadora, por isso um grande desafio aos envolvidos no processo.

Como as transformacdes no cotidiano das pessoas em razdo das TICs tém sido
significativas e seu efeito se espalha por todos os campos do saber e da vida humana, a escola
é especificamente um espaco privilegiado onde isso pode ser sentido e vivido — ainda que
ndo seja o unico espaco influenciado e desafiado a enfrentar as mudancgas que ocorrem nas
relacdes com o conhecimento decorrentes do uso das TICs. Nesse caso, 0 uso da tecnologia
na educacdo ndo pode se reduzir a aplicacdo de técnicas via maquinas — embora isso possa
acontecer caso ndo haja uma reflexdo sobre a finalidade do uso de recursos tecnol6gicos nas

atividades educacionais. Afinal,

Em sua esséncia, ser professor hoje, ndo é mais dificil nem mais fécil do
que era h4 algumas décadas atras. E diferente. Diante da velocidade com
gue a informacdo desloca, envelhece e morre, diante de um mundo em
constante mudanca, seu papel vem mudando, sendo na essencial tarefa de
educar, pelo menos na tarefa de ensinar, de conduzir a aprendizagem e na
sua propria formacdo que se tornou permanentemente necessaria.
(GADOTTI, 2002, p. 7).

Se ha projetos educacionais envolvendo uso das tecnologias digitais, entdo tem de
haver uma andlise de como sdo desenvolvidos. Ora, as escolas tém adquirido mais
computadores e montando laboratérios de informatica aplicados a educagdo, enquanto o
professor tem de usar esses recursos mesmo sem poder analisar as potencialidades e
dificuldades de uso e sem poder refletir sobre sua aplicabilidade entre seus alunos para
gue possa tornar sua pratica mais criativa e motivadora da aprendizagem. Muitos desses
projetos sdo planejados, propostos e até impostos pelas instituicdes de ensino, o que gera
restricdes e mesmo rejeicdo dos professores, pois sintetizam a qualidade do ensino e 0
processo criativo de aprendizagem. Assim, € preciso que a formacéo habilite os docentes a
usarem as tecnologias digitais — o computador — explorando as contribuicdes

educacionais.
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A presenca das tecnologias digitais e o0 acesso ao incontrolavel volume de
informacdes podem modificar as relagdes cotidianas de trabalho e producéo de conhecimento
na escola. Nesse sentido,

Cada docente pode encontrar sua forma mais adequada de integrar as varias
tecnologias e procedimentos metodoldgicos. Mas também é importante que
amplie, que aprenda a dominar as formas de comunicacdo
interpessoal/grupal e as de comunicacdo audiovisual/telematica. Nao se trata
de dar receitas, porque as situagdes sdo muito diversificadas. E importante
qgue cada docente encontre o que lhe ajuda mais a sentir-se bem, a
comunicar-se bem, ensinar bem, ajudar os alunos a que aprendam melhor. E
importante diversificar as formas de dar aula, de realizar atividades, de
avaliar. (MORAN, 2000, p. 1).

Usar essas tecnologias de modo que os alunos produzam conhecimento, socializem-
se e atualizem-se constantemente pode ser relevante tanto ao processo de ensino e
aprendizagem quanto aos programas de formacdo docente continuada. Se ndo ha como
ignorar nem se distanciar das TICs, também ndo se pode ser refém do “reencantamento”
(MORAN, 1995, p. 2) pelas tecnologias, aderindo-se irrefletidamente ao uso do computador
como mais uma ferramenta na sala de aula e sem se explorar seu potencial como ferramenta
para elaboracdo e conducgdo de atividades pedagdgicas. Antes, é preciso ver as tecnologias
digitais como mediadoras da ac¢do pedagogica, como algo que pode contribuir para facilitar a
construcdo do conhecimento pelos alunos, futuros cidad&os da sociedade da informagéo. Uma
vez presentes no processo de ensino e aprendizagem, elas tém de servir a avaliacdo e ao
redirecionamento da acdo pedagogica do professor: fazé-lo rever sua préatica e sua funcéo.

A aplicabilidade e o uso das tecnologias digitais na atividade humana preocupam
porque a sociedade passa por uma mudanga no modo de se organizar, agir, produzir e
socializar pela informacdo. Essa preocupacdo se intensifica na educacdo — exposta as
transformacdes provenientes da revolugdo tecnoldgica —, pois na sociedade do conhecimento
as informac0es se processam numa velocidade impensada. Como os fins da educagéo incluem
a transformacdo social, é preciso analisar as relagcdes que ela mantém com a tecnologia e a
sociedade. Ndo se pode desconsiderar a presenca cada vez mais constante da tecnologia no
dia-a-dia dos cidaddos do mundo inteiro: seja nos terminais eletrbnicos em bancos, no
telefone celular ou nas aulas a distancia ministradas em ambientes virtuais, a informatica se
faz presente em todas as partes. E quase impossivel ignora-la ao se pensar nas mudancas que
marcam este inicio de milénio.

Por isso é preciso discutir a presenca, auséncia e forma de uso da tecnologia na
escola, espaco da educacdo aberto as classes populares para que tenham contato com o
conhecimento sistematizado e, assim, condigdes de enfrentar o mercado de trabalho, cada vez
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mais competitivo. A valorizacdo do uso pedagogico da informatica tem de supor o
redimensionamento da pratica educativa para facilitar aos discentes o desenvolvimento de
suas habilidades cognitivas. Educacdo e mudanca estdo em simbiose permanente, logo “As
tecnologias sdo meio, apoio, mas, com 0 avanco das redes, da comunicagdo em tempo real e
dos portais de 